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ફોટોગ્રાફી 


યાને 
સે ષ્‌ રે ક 
સૂવનો શેશતાધો છબી પાડવાની કળા. 
“નત 5.-£.-૨-%------- 
લખનાર 
રતતજી ફરામજી રોડના 
સાનચક યાતે ગુજરાતી સાઇકલેપિડિય!, લેડ મેકનના નિષ'ધે', 
જપાન અતે જંપાની?#, આઇનતે અકબરી વગેરે 


મ્રધાતો રચનાર, 


“પ્વ--ડ--- 


પ્રગઢ કરનાર; 
એન, એમ. ત્તીયાડીનો કુ 
ખુકસેલર; પખ્લીશર એન્ડ કમીશન એજ'ટ, 
સુ'બઇ-ડાલખાટેવી- પ્રિન્સેસ સીટ, 





આ મથ પ્રગટ કરવાતો સવ છક રચનારે સ્વાવીન રાખ્યો, 





સુ'બઈ સધેઃ 
ધી જમશેદજી નશરવાતજી પીટીટ પાર્‌ી આરક્નેક, 
કેંપતન ધપ્રિટીંગ વર્કસ, 
-----ક૦----- 


ફિ'મત બા? આના, 


નૂ 


હ 
કે 
કે 


દધી 
હ 
' 


ઉદાપી૭ 


ન ર 
સઝદાવાદ #ઉ. 
ઠઠ 
તપીરાઈ?-સંગહ 


૧૯૪%. 


આ ગઞ'થ લખનારનાં રચેલાં પુસ્તકે, 

સ્ઞાનચક્રે યાતે ચુજરાતી સાધકો પીડિયાનાં 
છ દપૂતરા, 

લૌર્ડ ખેફનતા નિબ'ધ. 

નપાન અને જપાનિજ. 

પોશાકની ફેશીન અતે તેતું શાસ્ત્ર. 
જંપાની ભાષાનો ભે!મિયે।, 

પાની શિક્ષજ, 

સામાન્ય દ્ૂન્નરજ્તાત, 

ચાધનીજ રેલ્સ. 

હુદારતો હક, 

ભતમાસપી. 

સ'સાદશેક કેોશેઃ 

એશિયાની સદગુણી બાતુઓ, 
સુંદર હેલન, 

ફેાટોમાણી જ 
કાચકામતે હુશ્નરે* 

ભૂલ થાપ નાટક, 

ગુલખુશરે। નાટક, 

નાઝેતવાજ નાટક, 

વદાાદાર નાટક. 

યારેઆાજ નાટકે. 

સહનશીલ પારેજ નાટક, 

૨'ગમાં ભગ નાટક, 

ખુશરો શીરીન નાટક, 

લેન ટેનીસ, 

બીઝિફ, 


મ્રસ્તાવના#* 
(૧ લી આવૃતિની.) 


સુયની શેશનીના પ્રકાશથી તસવીર પાડવાની વિધાની શૈધને 
પેહલે દાવો યરપ દેશજ કરી શકેછે, અતે સધારામાં આ મળ વધેલા 
આ દેશે” આપષગ્તે આ નવી ચિત્રકળાની વિઘા શીખવી છે. ગુજન 
રા? ભાષામાં છળી પાડવાતી કળા સબ'વી ત્રષ ચાર પુસ્વકો પ્રગટ 
થઝેલા છે; પષ્ય્‌ સેં' આ પુસ્તકમાં જેટોમારીતી તવારીખ અને 
બારીકે બારીક વિગત સાથે તેમાં વપરાતા સરસામાન તથા મિશ્રણુતી 
અગલ બનાવટ તયા સુધરેલા નવા ધોરણે આ કળામાં થએલા નવા 
દરફારવી વિમત॥રે હ૪#ીકત આપવાના કોશેસ કરીછે. 

ર ““ફ્ોશેમાણી ” વિશેતું લખાણુ પ્રથમ શેઠે નશરવાનજી 
દીરેછજીગાઇ પરસનાં અધિપતિપણ્‌ાં તળે પગટ થતાં “ નૂરેએલમ '' 
નામતા માસિક ચોપાન્યાંમાં અભ્યાસીનાં તખલ્લુસ તળે પ્રગટ 
કળા પછી, આ લખાસુતે પુશ્તક આકારે જાળવી રાખવાની ખાહેશ- 
થા તેમાં વધારા સુધારો ઠરી આ પુરતક પ્રમટ કયુંછેન 

#ન-૦--૦-૦૦ી-ઊબન-જનનખનસ 
મ્રસ્તાવતા* 
(ખીછ આદ#ઃતતી.) 

અ] ગ્ર'*થની પહેલી આવૃત્તિ ટુંક મુદતમાં ખપી જવાથી 
કરીથધી નવી આદૃતિ છપાવવાતે! પ્રસસ્‍*ગ આવવાધી ચોકસ સુધારો 
વધારા કરી આ નાનકડો ગ્ર'ય બતાર પાડયો છે. આ ગ્રંથ મૂળ 
'ોરેશ્ર,ઈીતો દૂશર શખતાર માટેતો સેહેલ મદદગાર જેવો થઇ પડશે 
અત તેવી મદ્દગ'રી ર1 ગ્રથનતી પેડ્લી આમૃતિએ કરવાથી અને 
આ ગ્રથથનો જોહેળો ફેલ.વો હ્છી થવાતી દરેક જેમવાઇ હોવાથી 
બજી અતિ કાઢકની કરન પડાછે. ખરૂં નતાં આ બાજીતે બદલે 
હીજી આજૃતિ કહી શકાય કમક પ્રથમ આ વિષય ન્ાણીતા વિલા 
દૂલરના મહાવારી “નૂર એમ” માં કઢકે કટકે છપાયો હતે; 
અને તેને ગ્ર'થ દવારે પ્રમટ કરવાની અમત્ય જણાવાવી હાલમાં 
એઅતું આ ત્રીજી' રૂપાંતર થયુંછ, 

૩૧-૮-૧૯૬૭. લા૦ સેવક, 
૨૬ 3૦ રૈડઠેતા# 


તો 


ફે'ાગ્રાફો 





યાને 
છખો પાડવાતે। હુન્નર? 

અનુક્રમણિકા? 

પ્રકરણ રૃ લુ પૃણ, 
કેષોમ્રાફીના ધતિહાસ, ... #.. ** * ૧ 
આ ગ્ર'થમાં આવેલા ઇચ્છી શખ્ટો# જ ૭ 

પ્રક્રગ શ્‌ જ્ઞ હ 
જૂહોમ્રાફીની જીનો રીતની અડચગુ અને તવી રૂઢીના 

ફાયદા તો ૦૯૦ ૯૦૬૯૪ ૦૯૯ હ 

પ્રકરણ ૩ જ. 

છખી પાડવા માટેતો સામાત અતે ર્સાયત મિશ્રણૃતી 
ટીપ... #૭6#8 $#૬ક ૬૪006 ઉઉ#9 # ૧2 

ત્રેકરેણ ૪ શુક 
સામાન તથા મિશ્રણુતાં નામ સાથે વણન, ... ૧3 
કૅમેરા (તેની બતાવટ, ઉપયે।મ અને સમજણુ.) ..* **૯ ૧૩3 
લેન ન્સ, ૬૦૦ 9૯૦૭ # ભ ક ૯૦૦ હતી ૧૫ 
ટ્રીપીડસ્ટંડ *.* ક કેક  ઝિ ક **# ૧૭ 
'્ોકસિ” મૃ કલીધ ₹#ક૦૭ હકક 99૦6 ક૦૭૦ ૦૪૦ ૧૮ 
ડીશીશ *.* ક કેક મ થન **# વટ 
જેટીન ડાઇ પ્શેટ ..* કડ કક ક *ન્‍ક વ૪ 
અધારી ગમારડી માટેનુ' ફાનસ. ** ૦ કક કક વેજ 
પાછરા ગે “તક એસિડ... કે પ ક મમ ર૦ 
એમેનિયાતો દ્રેવે: 9૦ ય ક કક નક ર૦ 
દમાછડ ઓવ બમેોનિયાં #,?, 9 ક નમન જ્ય 
ન્યુટૂલ એફસકેટ આવ પેટેશ:* ક દ્ર ૦ ૨૧ 


દ અવુક્રમણિક 


હિરાકસતા કટકા . ... પ ક 


સાધ્રટ્િકિ એસિડ ... કેક ક કે 
હાપા સલ્ફેટ આવ સોડા ... કક કક 
ફેટી કેક હે ર દક કનક 
* મિયિલૅટૅડ સ્પિરિટ ... જ જા ક 
ર્મપૃષ્પ ,.* કાહ ક જ કેક 
વારતિશ કે કક કકક ૬૯૯ 
નાધૃટ્િક એસિડ કઝ જ જ સ 
ટેશ્ઢ પેપર . કક કે કક 


સટાક સે દ્યુશન-- જહા ધી પકારનાં કે 98 
, એકસેલેટ એવ પોટેશતો દ્રવ ... ક 
ક હિરાકસતુ' મિશ્ર'પમુ *.* જ કમ 
, લોામાઇડ આવ એમે! નિયા કેક ક 
ફૂઢ્ઝીતો દ્રવ ... ક બત કે 
જ્કસિ'મ સોલ્યુશન .., મ. કન 
અવાર્ડ્પાધ્ઠસ વેટ ... કક કહા ક 
વજતનુ' કોષ્ટફ ,,* છન કદ ક 
પામતું કોષ્ટક કાક ક... 9 ૨૯૬૦ 
મકરણ ષ સુક 
પ્રકાશ શાસ્ર તથા ખીજી સમજણુ, *** 
લેન્સતા જૂડ્ઠા નૂડા પ્રકાર, *,.* “ *** . 
છકવિવ્હ્ાલેટ ફ્રેકસ. *** કકે કકક કેદ 
ઓપરેચર ઓવ લેન્સ ક કા 
સ્ટાપ અથવા ડાયાકામ અથવા કાચ રનો પડદો, 
કોઇ પણુ લેન્સતું ( કાચનું ) કેદ્રાંતર ( ઇકિવવ્લાલે'ટ ડે 
લેગ્થ) કાઢવાતી રીત, ... કે ક 
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સિ'ગલ લેત્સ. ૦ 
રૈંપિડ રેડ દિલિનિયર અથવા રેપાડ સિઝિટકલ લેન્સ. 
વાઇડ એ'ગલ રેફઢિલ્િનિયર લેન્સ. ડી પ 


[ટ્રેઢ લેટ્સ, #*ક ##૯ #૨? કફ 


૨૧ 


૨૫ 
૨૧ 
ર્ર્‌ 


* રર 


* રેરે 


ફ્‌ાફ્સ 


રર 
૨૩ 
ર૩ 
રફ 
૨૩ 
ર૩ 
ર૪ 
ર૪ 
૨૪ 


* રે૪ 


રપ 


રહ 
રહુ 
સહ 


૩૦ 
૩ર્‌ 
૩ર્‌ 


* ફેરે 


૩ર્‌ 


અતુક્રમણિકા. હ 


પ્રકરણુ ૬ ડુ, 
અ'ધારી ઓરડી ( નકશા સાથે » કેમેરા ગાડવવે।, પ્લેન 
ટતે પ્રકાશદરોન કરવુ'--ઉલટ્ટુ' ચિત્ર-ચિત્રનુ* 
વ્યકતિકર્ણુ અતે મે. કાં મીક ૩ર્‌ 


ક્રેમેરાની ગોડેવણુ. *.. ૩૪ 
પ્ક્ષેઢતે પ્રકાશદરીન કરવાની રીત. ક દ **» 3૧ 
દળ ણ ક 
ઉલટ્ટુ' ચિત્ર... કે ક ર #- ડટ 
પ્શેટ ઉપરતુ' જીકેઝિન. **૦ છ 
૨'ગીન ફે્‌ાઠોમાફ્‌ી, તેની શોધના ઇતિહાસ અને કૃતિ, ..* ૩૪ 
પ્રકરણ ૮ સુ 


ચિત્રનું બ્યકતિકરણુ યાને ડેવેલપિ'ગ. .** સક ૦૦ ચે 

છખીતુ' સ્મિરિકરણુ ,,.*_ **# ₹*: ૦4૬ ર૦૦૦ ૪ 
પ્રકરૃગુ ૯ જુ, 

દોષ અને તેતુ' નિવારણુ, ... કન ફે *૦૦ પેરે 
પ્રડર્ણૂ ૧૦ સુ 

નવા શીખતારાતે સુચના, ..; મટે કકક **# પછ 

સ્ડુડીયોનો નકાશે* *** કેટ, . કક જઈ - 3984 
મકક્‌ણ * ૧૬૧ સુર 

સીધુ' ચિત્ર છાપવુ' (પોગઝેટીવ પ કક. .:# 80. કેક 


પ્ર'ટીંગ ફ્રોમ કક ક ૦૦૦ ૧૬૧ 
છાપવાનાં કાગળ. ૨૬૬૦ 5 કકે ફે *૦ ૧૬ 
છાપવાની જીતી રીત. ૫૧૯૯ 9૪૦ ક૦૪ ૦૦૪ ૦૦૦ ફપ 
રસાંતિંગ *** 9 ન કેં ૬૦૦. હદે 
કલોરાધડ એવ ક ક કક ક કરક ક 


રાનિ'ગ બાથતી ત્રીજ રીત, પિ કક ક *## ૧80 
ર્‌ાનિ'ગની રીત, ૬ #૬₹# ૯ ફ૦૦ *મ# ર્‌ 


૮ અવુક્મણિકા, 


સ્થિરિકર્ણુ*... # ૯૦ ૨૯૭ ##૭ 9૯ 

બ્હુતેટ# #૯૭ ૨€# ₹૯# કક ₹##૯૦ 
રિ પ્રકરણુ ૧૨ જુ 

ચિત્રનું વર્ષત, યાતે એતલ્લાજમે'ટ કી ક 


પ્રકરણ ૧૩ સુ”, 
પારદર્શક ચિત્રે--અથવા મેજફલેન્ટર્તના કાચ- ,## 
ખતનાવવાતી કળા. ક ક દે 


પ્રકરણ ૧૪ જુ? 
ચિત્ર છાપવાર્ના કાગળની બનાવઢ ક કટ 
આજેઢી। મિટર ૦૦૦ 8૯૯૦ ૬૯૦ ક 6૯ 
આલક પેપર્‌ ડડ જ ક ક 


પલાટીનમધાતુ વડે છાપવાતું કામ કક ર2 


મકરણ ૬૫ આસુ? 
છાપેલું ચિત્ર સિધુ' કેમ પડેછે તે માટેતા વિચાર્‌ ,.. 
જલેટિન ડાયપ્લેઢ બનાવવાની શત કક 


'ૂારોમાક્‌ પોડવાતું કામ પૂરુ શ્રયા પછી, નિરૂપયોગી થએલી 


જનસે।માંતી ચાંદી કાઢવાની સમઝ 


નાધત્રેટ આવ સિલ્ગ્હર અતે ધ્રોટો સલ્ફેટ ઓવ આયર્નનાં ... 


ડાધા કાઢવાની રીત .,.* કક ક 
સગુતા કપડાં ઉપર છળી પાડવાની કળા, જેફ 
છબી ઉપર નામ છાપવાતી રીત. કકક કક 
લાકડાં ઉપર ફ્ેટાસાફ્‌ છાપવાતી કળા. **.* કકે 
સશાધારણુ કાગળ ઉપર ફ્રોટોમાકફ્‌ છાપવાતી કળી, ,.. 
લેન્સના પડદા કાળા બનાવવાની રીત. *..* કે 


નેગેટિબ્ડ ઉપઃના તિલ્ન્ફુરુ નાઈત્રેટના ડાધા કાઢવાની રીત 


'શરોમાફે ઉપરનો પિલે રંગ ..* કકે કે 
કાળા રમ બનાવવાની ફળા, ... કકક કમ 
નેગેટિમ્હ વારતિસ બનાવવાની રીત જે કકે 
રામ્રમારરીમાં વપરાતી દવાએતી ફિ'મત વગેરે ,??# 
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૩૩ 
૭૫ 


૫૭% 


૭૮ 


છછ 
૮૧ 
૮૩ 
૮૪ 


«ત્ય 
૮્પ 


૬૦ 


હ્રર્‌ 
હર્‌ 
૬૪ 
પ૫ 
૬% 
૫૭ 
૬૭ 
૪૭ 
નક 
૪૮ 
છુ 


રતનજી ફરામજી શેઠના--કૃત 


[નવી સુધારેલી-- આવૃત્તિ બીજી,] 


ખૂ ટોશ્રાષણી. 


યાને 
છબી પાડવાનો હુર 
--કસન્ક્ક-- 
પ્રકરણ ૧૬ લુ. 


સ'ક્ષિસ ધતિહાસ, 


સુર્યની રોશનીથી છબો પાડવાની કળાનો ઇતિહાસ સ'પૃણું 
લખતાં એક જુદોજ ગ્ર*થ બની શકે, આથી માત્ર અતરે તેતો 
સ'લ્ષિપ્ત ઇતિહાસ આપવામાં આજ્યાછે., લમભમ ૨૦૦ વર્ષ ઉપર્‌ 
જ્યોવની ખૅપ્ટિસ્ટી પોઢી નામના નેપલ્સતા એક તખીબે એવી શોધ 
કીધી હતી કે એક અ'ધારા ઓરડામાં એક ન્હાનાં બાકોરાં વાટે 
શૂશની દાખલ ડરવાથી તે ઓરડાની ભિ'તનતા જેટલા ભાગ ઉપર્‌ 
રશની પડે તેટલા ઉપર ઓરડાની ખાહેરના ભાગમાં મેળેલી જે 
વસ્તુઓ ઉપર રહીને તેનાં કિરણો પસાર થાય તે વસ્તુઓના આફાર 
પણુ એળા રૂપે આવે. આવો અખ્તર તપાસવા પછી ઉપક્ા ડૉક્ટરે 


ર્‌ અ 


જ જૂ ૬૪5૦“: ૭-૭. 


તેની પ પાછળ 0 ખ'તીપણે મડી « નવા નવા અખ્તરા કરવા માંડયા યા અતે 
તેમાં તેની મતલખ એ હતી કે ચિતાર પડાવવા ચિતાર પાસે લાંખે 
વખત ખેસવાની જે કડાયુટ પડતી તે નહિ પડતાં એફજ ખેઠકમાં 
ચિતાર પાડી શકાય એવી કોઇ શેધ કરવી, પ્રથમ, આવી રીતે 
ભિ'ત ઉપર્‌ પડતો વસ્તુઓનો આકાર ખડુ ઝાંખો અતે ધ'ગધડા 
વગરનો હોવાથી, ઉપલી નેમ પ્રમાણે તે કામ લાગે એવે! તેની શોધ 
કતાને લાગ્યો નહિ; જેથી તેમાં સુધારો કરવાતો તેણે યતન કરવા 
માંડયો. તે પછી તૈણે બાકોરાં ન્હાનાં ભ્હોટાં પાડી, તે વડે ખાહેરના 
આકાર ઉપરથી રોશનીનો પડછાયો માહે દાખલ કરી, તે આકાર કાગ- 
ળપર પડતાં, તેપર્‌ લાઇ્તે ચિતાર તુરત પાડી, ચિત્ર દોરવા માંડયાં, 
પણુ આ રીતથી કાંઈ હાલના ફ્રેટરોમાફ્તી અગત્ય સરી નહિ; છતાં, 
ઉપલા અખ્તરાથી ફેટોમાદ્રિક “ કૅમેરા'ની તો શોધ થયલી ગણાય, 


હાલમાં ચિતારાના હુન્તરથી તદન અ'જણે! શખ્સ પણુ, 'ફેટો- 
ગ્રારીની કળા જણુતાં, ટુંક મેહેનતે, ગમે તેવા બિકટ ચિતાર પાડી 
શકેછે. આ કળાની શોધ પેોટીની શોધની ધણી પાછળથી યાને 
૪. સ. ૧૮૧૦ માં હસ્તીમાં આવી,' ફ્રાન્સ દેશમાં “ડેયુએ' નતામતો 
એક રસાયતી આ કળાની પ્રથમ શોધતું માન ખાટી ગયોછે; તારે 
તેજ સુમારે ઈંગલ'ડમાં “ટયાલમટ' એજ કૃતિથી ચિત્ર પાડવાની શેાધવતું 
માન ખાટી ગયોછે. એક સાદુ” રસાયની મિશ્રણુ તેમની જણુમાં 
આવ્યુ', કે જે પ્રથમ પાણીના જેવા ર'ગનુ' નિર્મળ હોયછે, પણુ તેને 
સૂર્યની રોશની લાગતાં તે કાળા રગ પકડૅછે. આ રસાયની મિશ્રશુ 
“ડેગુએ'તે જણાતાં, તે “ પાટી 'ની રીત પ્રમાણે “ લેન્સ'તી મારક્તે 
અ'ધારા ઓરડામાં ભિ'ત ઉપર કામળતે રસાયન મેળવણીથી ભિ'જવી 
ચોંટાડી, તેનીપર્‌ રોશનીદારે બાહેરતી વસ્તૂતા એળે પડતાં, તે 
ચિતરાતો હતે।. 


છબી પાડવાતો અ ૩ 


ડયમ, જેગુએ*એ એક ઓરડી સદ૬'તર્‌ ખ્ધ કરી, મા અધાર 
કરી, ઓરડીની બારીમાં એક ન્હાવું ખાકોરૂં પાડી, તેની સામેની 
દીવાલપર સફેદ પડદે! નાખ્યો, એટલે, તે ખારીની બાહેર માણુસ અથવા 
ઝાડ રાખતાં, તેતુ' ચિત્ર તે પડદાપર નજરે પડતું તે બાહોશ શે।ધકતે 
જણાયું, માત્ર આ ચિત્ર ઉલડું દેખાતું; એટલે તેમાં મતુષ્મતુ' માથુ' નીચે 
અને પગ ઉપર, તેમજ ઝાડતું' થડ ઉપર અને છેડે નીચે દેખાતાં. 

આ કારીગરે, ઉપર જણાવેલી રીત સુજખ ઉત્પન્ન થનાર ચિત્ર 
ક્રાઇપણુ યુક્તિથી પતરાં ક કાગળ ઉપર લઇ તે કાયમ રાખવા માટે, 
અનેક પ્રયોગ કયો, જેમાં કેટલીક મહેનત પછી, તેને થોડે! જશ મળ્યો, 


“રગુએ' અને “નિપકે'એ ઇ. સ, ૧૮૧૬ માં 'કૅમેરા'નતી મદદથી 
પ્રથમ છખી પાડી, ચાંદીનો સુલામો લગાડેલુ' પતર્‌', અથવા પતરાંપર 
ચાંદીની ફલ્લઇ લગાડી, તેપર કલ્લઇ કરેલુ પતર્‌, જે વાસષુમાં 
આયેોડાઇન મેળવેલુ'છે એવાં ચીનાઇ વાસણુ ઉપર અ'ધારામાં તેને 
પકડતાં, આયોડાપ્નનની “વરાળ ચાંદીને લાગતાં, તેના સ'ચોગથી 
“એયોડાધડ આવ સિલ્વર'તો થર પતરાંપર ખેસેછે. 'ડેગુએ' એવાં 
પતરાં તૈયાર કરી તેપર ચિત્રો કાઢવાનો યત્ન કરતો હતો. બારીનાં 
ખાક્ોરાં નજદીક પતર્‌' ધરતાં, ચિત્ર સ્વચ્છ દેખાતુ' ; પણુ પતર્‌ દૂર 
લઈ જતાં તે ચિત્ર દૈખાતું તહિ હુઠું. ચિત્ર કેમ ઉઠશે એના ।વચારમાં 
'ડેગુએ' સદા રહેતો, આથી તતુ' ચિત્ત ચકભમ થવા લાગ્યુ'. કહેછે 
% એની શોધ પાછળ તે એટલે તો લીન થયો હતો કે એક વેળાએ 
તેની ઓ એક તખીબ પાસે જઇ તેનાં માથાંની થાલતતી તપાસ 
કરવા માટે તે તબીબને આગ્રહ ફરવા પડી. 


છ. સ. ૧૮૩૪ માં એક દિવસે એવો ખનાવ બન્યો કે “ડેગુ- 
એ'એ ચિત્રો પાડી મેલેલાં પતરાં જે ડખાટમાં છાંડી મેલ્યાં હતાં તે 


૪ 'રાટોામાશી. 

જેતાં તેમના ઉપર્‌ અસલ પ્રમાણે ચિત્રો ઉઠેલાં જણાયા, જે ન્નેઇ 
તે અજબ થયે. તેણે આ ચિત્ર પેહેલી સ્થિતિમાં ફરી કેમ પડયાં 
તે તપાસવા માટે કોશીસ કીધી. તેણે આ કબાટમાં અતેક રસાયન- 


મિશ્રણ મેલેલાં હતાં તેમાંના એકના પ્રતાપે આ પ્રકાર બન્યો હતો 
એવે! તેને સૂવિચાર આવ્યે. 


કખાટમાં રાખેલાં રસાયન-મિશ્રણુમાંતાં કયાં રસાયનથી ચિત્રો 
પતરાંપર્‌ ઉઠયાં તે શોધવા માટે તેણે નવું પતર્‌' લઈ તેપર ચિત્ર 
પાડી, તેની પાસે અફ્ેક રસાયનનમિશ્રણુ મેલી નેયું, ત્યારે પારો પાસે 
આણુતાંજ પતરાં ઉપરતું ચિત્ર સ્વચ્છ દેખાવા માંડેલું જણાવુ*. જે 
કબાટમાં અનેક ર્સાયન-મિશ્રણુ અતે પતરાં રાખેલાં હતાં તેમાં તે 
પતરાંતી જગ્યા આગળ 'પારો' ઢોળાયલે હતો તે જેતાં “પારા'તા 
આ પ્રતાપ વિષે “ડેચુએ'ની પુરી ખાતરી થઇ. 


ચિત્રતી જગ્યા શિવાય પતરાંપર જે “આયોડાઇડ ઔવ મિલ્વર્‌' 
રહેછે તે ધો તાખિયે તો અમથુ' ચિત્ર પતરાંપર પામુ' ખેસશે 
એવો વિચાર કરી, “ 3ેચુએ'એ કેટલાંક પતરાં “ ટાઇપોસલ્કાઇટ ઔઓવ 
સોડા'નાં રસાયનના દ્રવવી અતે કેટલાંક પતરાં * સાધનેડ આવ 
પોટાસ'તા દ્રવથી (આ મિશ્રણમાં “આયોડાઈટ એવ સિલ્વર પિગળેછે) 
ધોઇ નાખ્યાં, જેમ કરતાં ચિત્રો કૉયમ રહેલાં જણાયાં. “ સાઇતેડ 
આવ પોટાસ ' અતિ મોધુ' અને ઝેરી હોવાથી, “ડેચુએ'એ “હાઇપો- 
સલ્ક્રાઇટ ઔવ સોડા'નું સસ્તું મિશ્રણુ વાપરવા માંડયું. 


ખીજ તરક્‌, 'ટયાલબટે,' આગળ જણાવ્યા મુજબની રીતે, 
પોતાતો ઉધોગ શરૂ કરવી. તેણે પતરાંને જગ્યે કાગળની યોજના 
કીધી, તે પ્રથમ “આયેોડાઇડ ઔવ પોટાસિયમ'નાં મિશ્રણુમાં કાગળ 
ખોળી પાછળથી “નાઇટ્રેટ આવ સિલ્વર'નાં મિશ્રણુમાં મોળતો. આવી, 


છખી પાડવાને હુન્નર. પ 


રીતે કાગળ ધોતાં, તેના છિદ્રમાં “'આયેોડાઇડ આવ સિલ્વર' સીંચઇ 
રહી પ્રકાશત્રહણુને યોગ્ય થતુ હતુ'. આ કાગળને “કૅમેરા'માં મેલતાં, 
તેનીપર ચિત્ર ઉઠંતું, પણુ તે વ્યકત દેખાવા માટે “ગૅલિક અસિડ'નાં 
મિશ્રણુમાં જરાક “એસેટિક એસિડ' અતે “તાઇઠ્ેટ આવ સિલ્વર' 
મેળવી ખનાવેલાં મિશ્રણુમાં કાગળ ખબોળવે! પડતે. * “ટયાલબટ' તે 
પછી આ કાગળને “હાઇપેોસલ્કાણ્ટ'નાં મિશ્રણુધી ધોઇ નાખતે, 

“ ડેગુએ' અતે “ ટયાલબટ ' ની મૃતિનું તત્વ વણુંખરૂ' મળતું 
હતું, પણુ “ ડેગુએ ની પ્રત ઉપરથી અનેક નકલે। છાપી શ્ઞકાતી નહિ 
છતી, જ્યારે “ ટયાલબટ 'નાં કાગળ ઉપરથી ખીન્ન' કાગળપર અનેક 
પ્રત છાપી રાકાતી. ખેઉની રીતિ મુજબ, ચિત્રો પાડવા માટે પ્રકાશ 
દર્શન બે કલાકવેર લેવું પડતું, પણુ થોડી મુદત બાદ, “ડેગુએ' એ 
“ આયથોડાણન 'તી વરાળમાં “ થોમીન? મેળવી તેની યોજના પતરાંપર 
કીધી, જેથી આગળ કરતાં ધોડા વખતમાં છી પડી શકી. 

“રેગુએ ' અતે “ ટયાલબટ'ની પ્રતિથી કાઢેલાં ચિત્રમાં સુખ્ય ભેદ 
એ થતો કે “ડેમુગ'નું પતરાં ઉમરતું ચિત્ર “પોઝિટિવ (સીધુ) રહેવું, 
એટલે, જે પદાથતુ' તે લેવામાં” આવતું તે પદ્દાથેપર જે જે ઠેકાણે 
છાયા અને પ્રકાશ પડતાં તે તે ઠેકાણેજ ચિત્રપર્‌ છાયા અતે પ્રકાશ 
પણુ પડતાં, જ્યારે “હયાલબટ”તુ' ક્રગળ ઉપરતું ચિત્ર 'નેગેટિવ' (ઉલટું) 
પડતુ', એટલે, જે પદાર્થનું તે પાડયું હોય તે પદદાર્થપર જે ઠેકાણે છાયા હોય 
તે ઠેકાણુ પ્રકાશ પડતે અને પ્રકાશને ઠેકાણે છાયા પડતી. 'ટયાલબટ'ના 
“ેગેટિવ' કાગળ તળે ચાંદીનો ક્ષાર ચોપડેલું કાગળ રાખી પ્રકાશ 
આપ્યાથી આગળ જેવીજ હરે પ્રતો છાપો શકાતી. 'ડેગુએ'ની કૃતિમાં, 
પતરૂ' પારદશક નહિ હોવાથી, આ ફાયદો થતો નહિ હતો, આ પતરાંને 
કલ્લઉં હોવાથી, ચિત્ર સાર્‌' દેખાવા માટે, તે સુમાર્પર બરાબર પકડવું 
પૂડતુ' અતે સેહૅજ પતર્‌ ધસાતાં ચિત્ર નિકળી જવાતો ભય રહેતો, 


ન રમમાણ 


“ટયાલખઢટ'નુ' કાગળ નેવું જેધચે તેવું ટકાઉ અને પારદરીક 
નહિ હોવાથી અતે નડુ' ખરબચડુ' હોવાથી તેની %ગ્યે પાછળથી 
કાચની યે।જતા કરવામાં આવી. કાચ ઉપર “આયોડાઇડ ઔવ સિલ્વ- 
ર'તો થર આપવા માટે “ આલખ્યુમેન'ની* યોજના થઇ. ઉત્તમ 
બનાવેલાં “આલખ્યુમેન'માં “આયોડાઇડ ઔવ પોટાસ' મેળવી, તેનો 
થર સ્વચ્છ કાચ ઉપર આપી, તેને “નાઇટ્રેટ આવ સિલ્વર'ના રસમાં 
ખોળ્યાથી તે પ્રકાશ ગ્રહણુ કરવા યોગ્ય બતે છે. એવો ખનાવટી 
કાચ “કૅમેરા'માં મેલી, તેની ઉપર ચિત્ર પાડવા ૧૦ મિનિટનુ' 
પકાશદરીન પુરતું થઇ પડતું અને ચિત્ર પણુ આગળની રીત કરતાં 
વધારે સ્વચ્છ ઉઠતું. આ ચિત્ર ઉલટું ઉઠતુ' હતુ. તેને વ્યકત કરી 
પાકુ' કરતાં તે કાચ ઉપરથી ચિત્રો છાપવા માટે ખાસ તેયાર કરૅલાંજ 
કાગળ ઉપર હરો સુલટાં ચિત્રો છાપી શકાતાં. 


ઇ. સ. ૧૮૫૦ માં “આર્ચર' નામના શેધકે “આલખ્યુમેન'ને 
ખદલે 'કોલોડિયન'ની ચોજના ઉભી ફીધી. આથી કાચ ઉપર ચિત્ર 
પાડવા માટે આગળ કરતાં થોડો વખત લાગતો. “ કૅમેરા' મારફતે 
કાચને સુમારે ૧ મિનિટ પ્રકાશ આપતાં ચિત્ર પાડી શકાતુ' અને 
ચિત્રના સધળા ઝીણા ભાગો આગળ કરતાં વધારે સારા ઉઠવા લાગ્યા, 


હાલમાં જે રીતે છબી પાડવાબાં આવે છે તે રીત અતરે હેઠલ 
આપેલીછે. એના શેોધકે! ડૉ૦ મ્યાડોકસ અને ચાલૈસ બેનેટ છે. 
આગળ 'કાલોડિયન' રૈપ્ય મિશ્રિત રસતો થરો કાચપર ચોપડી તે 
કાચને સુક્રવી ઉપયોગમાં લેતા, પણુ હાલમાં “ કોલોડિયન'તે જગ્યે 
“જલેટિન' (સરસ)નો ઉપ્યોગ થાય છે, અને રેપ્ય મિશ્રશુતો થરો 


ન્ડ ૬455: 
* ઇડાંમાં જે સફેદી હોયે તે એક પ્રકારતુ' “આલખ્યુમેન' છે, એ ચિડણુ” 
પણ્‌ પારદરોક, હોયછે. તેને ગરમ કરતાં તેતુ' પારદરીકપણુ' રહેતુ” નથી. 


છબો વાડવાના હુન્નર, ૭ 


પ્લેટસ' કહે છે. કાચ ભારી તથા મોધે છે અને તે છુટવાને! ભય 
સહાવાથી, વધારે સગવડ થઈ શકે તેટલામાટે હાલમાં કારીગરોએ 
કાચને બદલે કાગળતી યોજના કરી, તે ઉત્તમ રેપ્ય મિત્રણુ રસાયતથી 
ખતાવી અને સુકવીને ઉપયોગમાં લઇ શ્ઞકાય એવી શૈધ વટિક 
કીધી છે. એનાં ખેઉ અ'ગે રસાયન હોય છે. તેનુ' બડલ કરી પાસે 
રાખતાં, તેમાંથી સ'ખ્યાખ'ધ ચિત્રો ગમે તે કદનાં પાડવા માટે તે 
લઇ જઇ શકાયછે અને વળી આ કાગળ વજનમાં ધણુ' હલકુ' રહેછે. 


આ ગ્ર'થમાં આવેલા ઈઇંગ્રેજી શખ્રા?' 
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0પં-80%4'ં ( કાડે બોર્ડ ) 
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770110 ( ફ્રેમ ) 
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ક 


૮ ફે।રામરાણી. 
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4૫10 ટાક (ટ ગ્રેન્સ ) 
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0૫૯૯ ( ઓંસ ) 
1218110118 1]001* ( પલાટિનમ પેપર ) 
131૦11 ૭009 ( થામાધ્ડ પેપર ) 
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10૬1051 ડાંધપાલર ( પોટેશ નાઇત્રેટ ) 
111013 કપ1][)110૯ ( અટિમની સલકાઇડ ) 
ડ1ણ૪1૯કાં111 7૦૫ ળા' ( મેંમન્યરિયમં પાઉડર્‌ 7 
€૦]૩0૯₹-1214૫0 ( કૉપર પઘેટ ) 
01111110116 [11010 ( પરમીન'ટ ફ્રેટે ) 
ઉંધકડ ડાઇ 1દે0વે ( ગસાસ સ્ટીંગ રોડ ) 
13:*080116 હાતે ( પાયરોગેલિક એસિડ ) 
પાર ણં ( નાયઢીક એસિડ ) 


જીતી રીતતી અડયણુ અને નવી રૂઢીના ફાયદા. હ 


1170૯110150 & હવે ( હાયડ્ોકલોરિક એસિડ ) 
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પ્રકરેણુ ૨ જુ. 

જીની રીતની અડચણ અતે નવી રૂદીના રાયદા# 

આગલા વખતતા છખી પાડનારા ફઇ રૂઢીથી ખી પાડતા 
તે હુવે આપણે તપાસિયે. 

તેએ એક કાચ અથવા *ગટાપર્ચીનાં ઉભા વાસણુમાં, વરાળના 
પાણી મધે “ તાઇટ્રટ આવ સિલ્વર નો દ્રવ બનાવી રાખતા, જેને 
બાથ' કહેછે. તેઓ એક સ્વચ્છ બનાવેલા કાચના એક અ ગપર 
આયેોડાઇકઝડ” કેલેડિયન રેડતા નઅને તેતો પાતળો થરો બરાબર 


* સલ્કૂયુરિક એસિડ અને નાઇટ્રેટ અસિડ એ દરેક પાંચ એંસ 
લઈ તેમાં ૨ર તેલા કપુર મેળવી રાખ્યાથી તે પિગળાવા લાયક થાયછે 
અને અતિ જવાળાગ્રાહી બનેછે. એને “પાઈરાકિસલાઈન કહેછે. એ ૬૫ 
ગ્રે, ઈથર પા આંસ અને અહ્કોહેલ રા ચસ, એનુ મિશ્રણ કરતાં 
%્ાલે!ડિયન તેયાર થાયછે, આમાંથી એક ંસ કોલેોડિયનમાં અમોાનિયન 
આધેોડાઈડ બે મેન, કાલસિચમ આયેોડાઈડ અશ્ધો મેન, અને અમેોનિ- 
યમ બ્રોમાઇડ ૧ર ગ્રેત મેળવી બે ત્રણ દિવસ પછી તેતે ઉપયોગમાં લેછે. 


૧૦ 'ર્ોમમાષેી. 


ખેઠો એટલે તુરતજ તે કાચતે ઉપલા “બાથમાં સ'ભાળથી મેલતા. 
કાચ ઉપરના “ કાલેોડિયન' માંના “ આયોડિયન થોમીન ' તે! બાથમાંના 
“સિલ્વર' થી સ'યોગીકરણુ થતાં, કાચ ઉપરતો થર પ્રકાશ ગ્રહણુ 
કરવા લાયક થાયછે. કાચને બાથમાં થોડીક મિતિટ રાખી, ઉપર 
કદી તે ભિતો હોય ત્યારેજ તેને “કૅમેરા' માં મેલેછે અતે 'કૅમેરા'તું 
ઢાંકણુ કાઢી નિયમિત કાળ સુધી નનેઇતી વસ્તુ અથવા સ્થળનાં કિરણુ 
તેનીપર પડવા દઈ કૅંમેરાતું ઢાંકણું બેસાડી કાચ ખાહેર કાઢેછે. 
કાય ઉપર ઉપલું વ્યક્ત ચિત્ર ઉઠેછે. કાચ ભિતો. હોય તેટલાંજ 
તેની ઉપર્‌ હિરાકસ અથવા “ પાઇરર્ગેલિક એસિડ તું કાંઇક ષમા- 
ણુથી બનાવેલું મિશ્રણુ રડતાં ચિત્ર સ્પટ દેખાયછે. કાચ ઉપરતું 
ચિત્ર સ્થિર કરવા થકી તેની ઉપર “હાઇપોસલ્ફ્રાઈટ ઔઓવ સોડા” નું 
મિશ્રણુ રેડેછે. પછી, આ કાચ ઉપરથી કાગળપર સીધાં ચિત્રતી ગમે 
તેટલી પ્રતો છાપી શ્રકાયછે. 

કાચ ઉપર કેલેડિયન રેડવું, કાચને બાથમાં મેલી, પછી તેને 
કેમેરામાં મેલી, તેને પ્રકાશીત કરવે।, તેનીપર ઝાંખા ઉઠેલા ચિત્રને 
સ્પષ્ટ ઉદ્યવી સ્થિર કરવું, પ્રત્યાદિ પ્રયોગ ઉજરડાંમાં નહિ કરતાં, 
અ'ધારી ઓરડીમાં કરવાં, તેમાં કામ કરવાતી સગવડ મેળવવા માટે 
ઉપર પીળો કાચ હોય તો ઠીક, “કૅમેરા' માં મેલેલા કાચ ઉપરના કોલે।- 
ડિયન સિલ્વર સુકાવા પેહેલાં ચિત્રતું બ્યક્તકરણુ અને સ્થિરકરણુ 
કરવું જપ્રયે, વખત લાગતાં કાય સુકાઈ જઇ તેપર્‌ કાર્ય ધડતું નથી. 


ચિત્રશાળાથી દૂર અ'તરપર ભૂ-ભાગ (લેંડસ્કેપ)૫ર, મતુષ્ય અથવા 
ઇમારત--એવું ચિત્ર જુની રીતે લેવા માટે ત'ખુ, કાચનાં પાત્રો 
અને રસાયન*મિશ્રણુની શીશીએ લઇ જવી જેઇયેઃ ઇતિહાસિક 
વશ્ઞુનમાં ' જલેટિતડ્‌ાઇ પ્કેટ્સ' માટે જણાવેલુંછે જે હાલમાં 
સાધારણુ રીતે વપરાયછે. તે વડે કામ ફરવામાં આવતાં ઉપલી 


ક જાની રીતની અપ્મીણુ અને વા. રહીન જાયા, ૧૧ 


જરાફુટમાં પામી: કસી અગત્ય નથી. આ કાય અધોલનોનો એક રીત 
આ પુસ્તકમાં આગળ જણાવવામાં આવરે, પ્રકાશ-લેખકન-કળા 
શિખનારે પ્રથમ ઉપલા બનાવેલા કાચો! વેચાતા લીધેલા ઠીક, આ 
કાચને સ'ભાળથી અ'ધારી જગ્યામાં રાખ્યાથી તે જલદી બિગડતા નથી. 


જાની રીતે કામ કરનારતે હસ્તક્રિયા બરાબર આવડવી ન્નેઇયે, 
નહિ તે। કિમતી રસાયતે। અવારનવાર બિગડી ખચે ભારે થાય. પણુ 
આ ખધી કડાકુટ હાલમાં તૈયાર મળતી જીક્ષેટિનડાઇ/ પ્લ્ેટથી દૂર્‌ થણછે. 


જાતી રીતે છખી પાડતાં, કૅમેરાદ્દારે કાચપર પ્રકાશદરીન કેટલીક 
મિનિટો સુધી લેવું પડેછે, અને જે મતુષ્યતું ચિત્ર લેવું હોય તેને 
ધણુ વખત સુધી સ્થિર હાલતમાં બેસવું પડેછે, આથી ધણી વેળા 
સેહેજ હિલચાલ થતાં છબી બિગઠી જય છે. પણુ નવી શોધ મુજ- 
બની જલ્ેટિનડ્‌ાઇ પ્લેટતે પ્રકાશદશેન થોડીક સેક'ડનું” પુરતું ગણાયછે. 


જુની રીતિથી કાચપર પાડેલી છબીનુ' બ્યક્તિકરણુ તુરત લેવું 
જેધ્યે* નવી રીતિથી કાયદો એ થાય છે કે ચિત્ર લીધા પછી કેટલા 
દિવસ બાદ સગવડે તેતુ' બ્યકિતકરણુ કરી શકાય છે. 


જીતી રીતે પ્રયોગ કશતાં '“કાલેડિયન'તો ચિકાસ બદનને 
લામતાં બિમડૅ છે, અને “નાઇટ્રેટ આવ સિલવર'નાં મિશ્રણુનુ' ટીપુ' 
પડતાં બદનપર અથવા વસ્ત્રપર, કાળા ડાધો પડે છે, જે અડચણુ 
હાલતી નવી 'પ્શેઢ'થી નડતી નથી. 


સારાંશ, જૂની રીત કરતાં નવી રીત વધારે સેહેલી, કડાકુટ 
વગરની અને વગર્‌ અગવડની છે. 


૧૨ ફૂાટોશ્રાષી, 


મ્રકરણુ ૩ જી, 


છબી પાડવા માટેનો સામાત અતે રસાયન સિશ્રણે, 
સામાન-- 
૧--કૅમેરા 
ર--લેન્સ 
૩--ટીપીડ સ્ટેંડ ( કૅમેરા રાખવાની ટીપઇ ) 
૪ન્-ફ૧્‌.કસ (કજ) મેળવવાતુ' કપડુ'-કાળી બતાત અથવા 
મખમલતુ. 
પ--ત્રણુ ચોખણાકાર પાત્ર, ચીનીકામના અથવા ગટાપચતાં. 
દ--જછલેટિન ડાઇ પ્લેટસ--જૂદા જૂદા કદની એકથી બે ડજન. 
૭--પતળાં મિશ્રણ પામવાતાં પાત્ર, બે દ્રામના, ૪ ઔંસ 
અતે આઠ ઓંસના. 
૮--કાંમા. 
€--અધારી ઓરડીમાં લાલ ઉજરડુ' પાડવાનુ' ફાનસ, 
ર્સાયત સિશ્રણે।? 
૧ પેરો ગૅલિક એસિડ ... ' ... "** ઔંસ 
ર તિવ્ર એમોનિયા દ્રવ ... કેમે 
૩ બ્રામાઇડ આવ એમે।1નિયમ ... હે 
૪ 
પ 


નિ 
૧૦ 
૮7 /-0 ૦૯ ૮/૦ 


ન્યુટલ ઔકસ્લેટ આવ પોઢૅશ- *૦૦ ધડ 
પ્યૂઅર્‌ રિક્રિસ્ટ લૈજડ્‌ પોટા સલ્ફેટ આવ 

આયતને ( ઉત્તમ હિરાકસનાં ગાંગડા ) ક 
સાઇદિક એસિડ ... ર *૦૦ એઓંસ 
હાઇપોસલકાઇઢ ઔવ સોડા ... *** વોડ 
૮ જીલમ્‌ (ક્ટફી?ઝ# ૪7 #€૬3 ક 


હે 


દ્ર 
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9 
૧૧ 
૧ર૨્‌ 
૧૩ 
૧૪ 


કૅમેરા-- 


સામાન તથા જરા ડ નામ સાથે સ ૧૩ 


મિથિલેટેડ સ્પીરિઢ 


હ પાઈટે ડૂ 


બાઇકલેરાઇડ ઔઓવ મરડયૂરી વો *** ઓંસ ડં 


નેગેટિવ વારનિશ 

નાઇટ્રિક અસિડ *## 
ટેસ્ટ પેપર (બલુ ૨'ગતુ') 
(લાલ રમતુ) 
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*્* સ દુ 
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૧ 
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પ્રકરણુ ૪ કુ. 
સામાન તથા શિશ્રણનાં નામ સાથે વણન. 


કેમેરા ૨ એટલે છખી પાડવાતું ય'ત્ર. એ હાલમાં કૅમેરાનાં નામે 





ગમે ત્યાં લાવ 


ખેસાડવા સર્કવાળી પિત્તળની પટી હ્‌યછે. 





લઇ જાવ 
માહેથી તેને કાળા ર'ગ આપેલો હોયછે. એની સામી તરફ 
વચે।વચ ગોળાકાર ખકારૂં હોઇ તેમાં અ'દર અને માંહેથી જેવાથકી 
ગોળાકાર વિશેષ પ્રકારના કાચ હોયછે જેને “લેન્સ' કહછે; તેતે 


જણીતુ' છે, લેટીન ભાપા- 
માં એતું નામ “કૅમેરા 
ઓખ્સકયુરા' છે, તેનો 
અચે કૅમેરા એટલે ઓરડી 
અતે આખ્સકયૂરા એટલે 
અધારી યાતે અધારી 


, પેટી-ઓરડી એમ અથે 
ન બને છે. આ પેટી ચો 
“ ખૂણાં લાકડાંતી હોઇ તે 
થઇ શકે તેવી નેઇયે, અને 


“ેન્સ'તુ' મ્હેડુ' હાંફવા 


૧૪ ફરેટોગ્રારી, 

બહારની ખાજીપર એક ઢાંકણું હોયછે. આ પેટીતુ' ખહારતુ' મ્હોં 
ખુલ્લુ' હોઇ તે ખાજીથી તેમાં બરાબર બેસનારી અ ને આગળ પાછળ 
ખસેડી શકનારી, અતે બેઉ તરક્થી ખોલ્લ્ષી એવી પેટી હોયછે. આ 
ખીજ પેટીમાં બરાખર ખેસી શકે અતે ગમે ત્યારે બાહેર કાઢી શકાય 
એવી એક ચોકડી હોયછે. આ ચોકઠામાં ખાંચો હોયછે, તેમાં ઢાંકણુ 
પમાણુ એક કાચ ખેસાડેલો હોયછે; અને તે ચોકડ' ગમે ત્યારે કાઢી 
મેલી શકાયછે. આ કાચની ખાહેરની ખાજી લીસી અને ચળકતી 
હાયછે, અને માહેલી ખાજી ધસેલી હોઇ જરાક ખરબચડી હોયછે. આ 
ખરબચડી ખાજુ પર ન્ડાની મ્હેટી ચોરસ આયૃતિઓ કોરેલી 
હોયછે; અને તેનો ઉપયોગ “ડફ્રોફસ' મેળવવાના કામમાં કરવામાં આવેછે. 
આ ખરબચડા કાયપર “લેન્સ'માંથી ષકાશિત કિરણુ પડેછે; અને 
આ કિશ્ણુ જે પદારથ તરફ્થી નિકળેલા હોયછે તે પદાર્થનું ચિત્ર ઉલડટુ' 
દેખાયછે., આ ચિત્રકખરબચડા કાય ઉપર ઝાખુ' જણાય તો તેને 
સરખુ' બરાબર દૅખાય એવું ખનાવવા તે કાય આગળ પાછળ સેરવવે 
પડેછે, આ કાર્યને ફ્રેક્સ ગોઠંવવાનુ' કહેછે. ફોકસ ગોઠવવા માટે 
કેટલાક ફેમેરાને ધમણુ પ્રમાણે યોજના કરેલી હોયછે, અથવા સ્ક 
બનાવેલા હોયછે; તેમજ ખરબચડે 'કાથ મુકવાનું ચોકડ” તે ખાંચામાં 
નહિ ખેસાડતાં મીન્નગરાં લગાડી દરવાજનાં ઢાંફણુ પ્રમાણે તેને જડેલું 
હોયછે. લેન્સનાં છિદ્ર શિવાય બીજી કેોઇપણુ !બાજીથી કેમેરામાં 
ઉજરડુ' નહિ જાય માટે તેની પાછલી બાજી ઢકાઇ રહે એવી રીતે 
તેનીપર્‌ કાળુ' કાપડ નાખવુ'. ખરબચડે કાય જે ખાંચામાં મેલેછે, 
તે ખાંચામાં ખેસવા લાયક પ્રકાશ ભેદ એ લાકડાનું ચોકડું' 
(અ'ધારી ચેો।કઠે ) કૅમેરા સાથે મળેછે, આ ચોફઠોાતું એક ઢાંકણું ઉપર 
નીચે સેરવી શકાયછે અને તેની વચમાં ' છલેટિન પ્લેટ? બેસાડી 
શકાયછે, ફેટલીક ચોફડું એવી હોયછે ફે તેમાં એકથી વધારે ફાય રહી 


સામાન તથા મિશ્રણુનાં નામ સાથે વણુન. ૧૫ 
શકેછે, અને ચોકઠીને ખસેડતાં તેમાંતી પેહેલી કાચ સેરવી લધ ખીજી 
તેની જગાપર ગોઠવી શકાયછે. લેન્સ બકારા ખહારતુ' હાંફણુ' કાદી 
ખરઅચડડો કાચ મેળવી “ફોકસ મેળવવો અને ઢાંકણુ' ફરી ખેસાડવુ', 
પછી “રૂક્ષ' કાચ કાઢી તે તરકૂ?,' જલેટિન' ની ખાન લેન્સ તરૂ 
કરી છક્ેટિત પ્લેઢ ચોકઠાં સાથે ખેસાડવી અને તે ચોકઠૉંમાંથી લેન્સ 
તરશ્નુ* ઢાંકર્ણું કાઢવુ'. ઢાંકણું કાઢી પ્લેટતે નિયમિત વખત પ્રકાશ 
દર્શન ( એકસપોઝર) કરવું. ચોકઠીને ઢાંકી પછી ઢાંકણુ' ખેસાડવું, 
એટલે પ્રકાશ યોગે અવ્યકત ચિત્ર ઉઠેછે. આ ઢાંકણું ઝડપથી 
કાઢી પાછું હાંકી શકાય તે માટે કેટલાક કેમેરામાં રબરના 'વાતાકર્ષક 
ય'ત્ર'ની યોજના કરેલી હોયછે. 

ધણુ રોખીતો પેટીવાલા કેમેરા કરતાં ચામડાની ધ્રમણુવાલે 
પસ“ કરેછે. તેમાં રશિયન લેધરવાલે કૅમેરા ત્રેણ ગણાયછે. 

લેન્સ* 





૧૬ 





લેન્સતું વશુન આગળ હવે પછી વધુ આવશે, કદાચ ઝેમેરા 
ગમે તેવો હોય તોપણુ તે વડે કામ ચલાવી લેવાયછે. પણુ લેન્સ 
ચોકસ નહિ હોય તે! પછી તે વડે છખી કદી પાડી શકાતી નથી. 
“વાપ્રડ એંગલ લ્યાંડસ્કેપ સિગલ આક્રોમટિક લેન્સ ” નામે જે 
કાચ મળેછે તે પ્રથમ લઇ તેના વડે ભૂભાગ વગેરેના દેખાવ પાડવા 
અને પછીજ “ ડબલ કૅબિનેશન પોટટ આક્રોમેટિક લેન્સ '' ને મતુષ્ય 
વગેરે જીવ'ત પ્રાણીના ચિત્ર પાડવા માટે ઉપયોગમાં લેવું. લેન્સ 
એવો લેવો કે જે યોગે જલ્દી છબી પાડી શકે. લેન્સ સારા 
માઠાની સમજ તેના ફેકસ ઉપરથી પડેછે. કેટલાક લેન્સતી માહે 
કરોળિયાના જેવાં જાળાં હોય છેઃ જ્યારે જળાં હોય ત્યારે જાણુવું કે 
તે લેન્સ જીતો છે, માટે એવા લેન્સ બનતાં સુધી સાક્‌ કરાબ્યા વિના 
લેવા નહિ. સાદ કરવે। હોય તો “ આલકોહલનાં ટીપાં' નાખી કસાં 
વડે સાપ કરવો અને તેતે સરેદી નહિ લાગે એવી જગામાં જતનથી 
ખઅ'ધ કરીતે રાખવે।. 


સામાન તથા મિત્રણુનાં નામ સાથે વર્ણન, ૧૭ 
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ટ્રીષોક સ્કેંડ (તિપાઈ ), 





























જુમેરા આપણી આંખ જેટલો ઉંચો રાખી શકાય માટે તેને 
સ્ટંડવી અગત્ય છે. એનાં ત્રણે પગા ઉપલી બાજુએ એકત્ર હોવા 
જેઇયે અને, નીચલા છેડા એકમેકથી દૂર અ'તરપર્‌ ઉભા કરી શકાય, 
અને ગમે ત્યારે પાછા ઉંચકી જેઠી શકાય એવા સ્ટંડ હાલમાં મળેછે. 
સ્ટેંડ ઉપર્‌ કેમેરાને જકડી લેવા એક સ્કેતી યોજના કરેલી હોય છે. 
સ્ટેંડ તરેહુવાર આવેછે; તેમાં “ સ્ટુઠીયો સડ ' અતે “ઢ્ીપાટ સ્ટંડ ' 
મુખ્ય છે. તેમાં શિખાઉ માટે “ટ્રીપોટ સ્ઢંડ' સારાં ગણાય, આ “ઢીપોટ 
રઝૅડ' તહેવાર આવેછે; તેમાં કેટલાંક આખા ત્રભુ કટકાવાલાં તે। કેટલાકની 
દરેક દાંડી ત્રણુ કકડાવાલી હોવાથી આ સ્ટંડ ન્હાનું મ્ડોડું કરી શફાયછે, 

ર્‌ 


શૃટ રોગ. 
તેમ તેની નાની ધડી વાળી 9 આ સટંડથી ધણી નીચી 
ચીજની પણુ છખી લઇ શકાયછે. 


“જકેકસિ'ગ, (કે'દ્ર ) ક્લોથ”? 


ફકસ મેળવવાનું કપડુ' ત્રણુ હાથ લાંખુ' અને ત્રણુ હાથ 
પોહુળછુ' કાળી બનાત યા કાળી મખમલનું નજેધયે. ફોકસ મેળવવાનું 
આ કપડુ' કૅમેરા અને આપણાં માધાપર લઇ 'રૂક્ષ' કાચ ઉપર 
જાઇપણુ બાજુથી ઉજેરડુ' નહિ પડે માટે કેમેરાની નીચલી ખાજુયી 
એક હાથે એકડું” કરી બીજે હાથે '્રેકસ મેળવવું. બનતાં સુધી નનડુ' 
ફેાકસિ'ગ કલેથ રાખવાને લીધે તેમાંથી ઉજેરડુ' માહે પડતું નથી. માટે 
જે તેમાંથી અજવાળુ' આવે તો '્ોકસ બરાબર મળયુ* કે નહિ તેની 
સમજ પડી નહિ શકવાથી લેન્સતે કઇ 'ડાયાકામ' જેઇશે તેની 
સમજ પડશે નહિ, ડાયાઠ્દામ તો ઉજેરડુ' વધારે એણુ' લાવવાના 
કામમાં આવેછે. અને તે શ્ઞિવાય પતળાં કપડાંતે લીધે માહે ઉજેરડુ' 
જતાં પલેટ ખગડવાને। ભય રહેછે. 


 ડીશીશ? 


આ 'ડીશે!' છાલફી ખુણાવાલી હોયછે. તેના એક ખુણામાં કાંઠા 
તરપ્રથી પાણી કાઢો નાખવા ખાંચો * હોયછે. પ્રથમ ચીનાઇ 'ડીશે।' 
લેવી, કેમકે તે સસતી મળેછે અને અગત પડતાં તે પછી “ગઢાપચાની' 
લેવી. હાલમાં આ “ ડીશીસે।!' પસૈલેત, એખોાનાઇટ; જસત વગેરેની 
આવેછે. પણુ “ડેવેલપ' કરવા માટે તો સહુથી ઉત્તમ જસત અયષવા 
ગ્રેતાઇટ, એખોનાઇટતી ડીશ હોય તે! સારી. હાલમાં બનતી આવી 


કાંઇક ડીશને હાથ લગાડયાં વીના વગર હુરકતે ઉંચફી શકાય એવી 
તેમાં ગોઠવણુ ફરેલી હોયછે? 


સામાન તથા મિશ્રણુનાં નામ સાથે થણુન. ૧૪ 
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જલેટીન ડાઇ પ્લેટ* 


૪રુમ:૩૩ ઇંચવાલી-કાર્ડ બ્હિજટ ; ૧ડંક૪ફું વાલી કેબિનેટ ; 
૮3%૫3 તે જુલ સાઇઝ કહેછે; એવી નદા જૂદા કદની પ્ક્ષેટા 
નૂદે જૂરે નામે નનણીતી હોવાથી તે પોતાના ય'ત્રના માપ મુજબની 
લેવી, એમાં 'બિટાનિયા ડાઈ પ્લેટસ' નામે પ્લેટો ઉત્તમ ગણાયછે. 
ઇ્ક્ષેટિન પ્લેટ કેમ બનાવેછે તેનું વણુત આગળ આવશે. 

ઉપલી પ્ક્ષેટ બનાવનાર તરીક એમ્પ્રેસ (આગળનું નામ પલફર્ડ), 
રૅઢતવેનરાઇટ અને મેરીયન જણીતા છે. ઢીમસતી પ્ક્ષેટ આગળ 
ખધે વપરાતી હતી પણુ તે હાલમાં વપરાતી નથી, કૈમકે તે “ડેવેલપ” 
કરતી વેળા ચિત્ર સારૂ' ઉઠૅછે પણુ જ્યારે પાણીથી ધોઇ નાખીએ છિયે 
ત્યારે ઉપરની પતરી કોઈ વેળા ઉતરી જાયછે, પણુ સહુમાં ઉત્તમ 
“એમ્પ્રેસ પ્લેટ' ગણાય છે, તેમજ “રેૅંટન વેતરાઇટની પ્લેટ ' પણુ 
શ્રેષ્ટ ગણાયછે, કેમકે તે પ્લેટતે “'એકસપોક્રર' થોડુ જેઇયેછે, પણુ 
'ુવેલપ' ધણી મોડી થાયછે. આથી તેનો ઉપયોગ કારીગરો ઘણે 
કરેછે, આ પ્લેટો મોંધી મળેછે, 


અ'ધારી એડી માઠટેનુ' રાનસ? 


-.* ““----ક------* 





ર્‌૦ ફેટોગ્રારી., 


આ કામ માટે અધારી ઓરડીમાં મીણુબત્તીનું યા રૂબીલૅમ્પ 

નામે પ્રાનસ કામમાં આવેછે, પણુ આ 
ફાનસમાતુ' ઉજેરડું' લાલ યા નાર'ગીયા રગના 
કાચ વાટે ખાહેર પાડવું પડેછે અને તે ફાન- 
સમાં એવી ગોઠવણુ કરવામાં આવેછે કે જ્યારે 
લાલ યા સફેદ ઉજેર્ડાની ગરજ હોયછે 
લારે તેના મુખડા ઉપરના કાચ સેરવી તે 
પાડી શકાયછે. 

















પાઇરેરગૅલિક એસિડ, 

એ સફેદ રંગનું સક્ષમ ત'તૂ જેવું રફટીકાકાર અતિ હલયુ' 
મિશ્રણુ છે. એ પાણીમાં પિગળેછે. ખુલ્લી «૪ગામાં મેળતાં હવામાંતું 
આકસિજત સાસિ લઇ ફ્િકાસદાર રંગ પકડેછે. આથી કાચનાં ખુચની 
બાટલીમાં ભરી અ'ધારામાં રાખવું “અતે કામની વેળા માત્ર કામ 

રવું કાઢવું. 
કે એંમોનિયાને। દ્રવ 

નવસાગર અને કળી ચુતો એકત્ર કરતાં જે વાયુ નિકળેછે, અને 
તૈના તિહ્મણુ વાયુનો ઝણુકારો નાકમાં ન્નયછે તે આ વાયુ પાણીમાં 
દાખી ભરતાં તેતે। દ્રવ બને છે. પ્રકાશ લેખન (છબી પાડવા) માટે અતિ 
ઉત્તેજક મિશ્રણુ જઇએ, એટલે તેવું વિશ્િટ્ ગુરૂત્વ “૮૮૦ હોવું 
જેઇએ. આ વાયુ દ્રવમાંથી જલ્દી ઉડનારો છે. આથી આ મિશ્રણુને 
'સટોપર્‌ બૌટલ'માં ભરી ખુચની ઉપર ચામડુ' વિટાળી તેને મજખુત 
સીફડી લેવું પડછે; નહિતો વાયુને નેરે ખુચ ઉડી જાયછે, અતિ 


સામાન તથા મિશ્રણુર્ના નામ સાથે *વણુંન, ૨૧ 


સ ૦ૂનખ૦૦- ---ક્સ્23-૭- 


તિક્ષણુ મિશ્રણુ વેચાતું લીયું હોય તો તેમાં વરાળતું ધે[ડુ' પાણી 
ભેળી તેને બાટલીમાં રાખી મેલતાં ઉપર જણાવ્યા મુજગ તેને ખ'ધ 
કરી રાખવું. 

ખ્ોમાઈડ ઓવ એમોનિયા, 


એ દેખાવમાં નિમક જેવે! સફેદ ક્ષાર છે. એ પાણીમાં જલદીજ 
પિગળેછે. 


ન્યુટ્લ ઓકસલેટ ઓવ પોટાશ, 

એ પાણીથી પિગળનારે ક્ષાર છે. એના કટકા અથવા રજ 
મળેછે. એના ધમે આમ્લ તેમજ અલકલહીન નહિ નેઇએ. 
બારમાં મળતા ક્ઞારમાં થોડી આલકલીતો ધમ હોયછે. 

હિરાકસના કટકા? 

(પ્યર્‌ રિકિસ્ટ લેન્દ્ડ ષ્ોટઢા સલ્ફેટ આવ આયત.) એના લીલા 
ર'ગના કટકા હોયછે, અતે તે પાણીમાં પિગળતાં લાંમે। વખત લીયેછે. 
એને ખુલ્લે મેલતાં તે આકસિજત શૈસેછે અને છખી પાડવા નિરૂપ- 
યોગી થાયછે. આથી તેને પાણીમાં પિગળાવી તેતે કાચની ખુચવાલી 
બાટલીમાં ભરી રાખવું. 

સાર્ણઢેક અસિડ, 
એના ર'ગહિન સ્વચ્છ કટકા હોયછે, અથવા કટકા છુંદી ભૂકી 
બનાવેલી હોયછે. એ સ્વાદે ખા્‌ટુ' હોઇ તે પાણીમાં પિમળેછે, 
હાઇપાસલ્ફેટ આવ સોડા, 
એના ર'ગહિન સ્વચ્છ કટકા હોય છે. એ પાણીમાં જલ્દીજ પિગળેછે, 
ફૅય્કી# 

આ જાણીતી ચીજ છે. એની ભૂકી બનાવી રાખવી, થ'ડાં 
પાણીમાં એની ભૂકી જલ્દી પિગળતી નથી પણુ ઉન્હાં પાણીમાં 
જલ્દીજ પિગળેછે. એ ર્‌ચીમાં તુર* રહેછે, 


૨૨ 'ફાટોમ્રાણી. 


સિથિલૅટૅડ સ્પિરિટ, 

એમાં ફિનીશ નામે એક જતિ છે, તે લેવી નહિ, કારણુ તે 
આ કામમાં ઉપયોગી થઈ પડતી નથી. 

કફસપુષ્પ# 

( બાળકલેોરાઇડ ઓવ મરકયુરી અથવા કરોજીવ્‌ સબલિમેટ ) 
એ કાતીલ ઝેર છે. એની સફેદ ૨જે હોયછે. એ પાણીમાં પિગળેછે. 
એને સ'ભાળી જથામાં ધોડુ' રાખવુ' અને બાટલીપર ર્‌'ગીત કાગળ 
ચોંટાડી તેપ૨ ઝેર છે એમ લખવુ. ગાંધીની દુકાનપર મળતા 
રસપુષ્પમાં રમકપૂરનું મળતું મિશ્રણુ હોય છે. આથી તે લેવુ નહિ. 

વારૃનિશ* 

એ સવેતે નનણીવું છે, સ્પિરિટ મધે લાખને પિગળાવી તેને 
બનાવેછે, ડાયપ્ક્ષેટ નેગેટિવ વારનિશ નામનુ જે મળેછે તે વેચાતુ' લેવું. 
નાઇટ્રીક એસિડ, 

એ પણુ બજરમાં મળે છે. સર્યક્ષારપર ગ'ધકતો તેજબ રેડી 
ગર્મ આપી યત્ર વડે “તાઇટ્િક બસિડ' ગાળી કાઢેછે. એ બદન 
અથવા કપડાંતે લાગતાં તેથી અ'ગ* દાઝેછે, ને વસ્ત્ર ખળે છે. આથી 
એને સ'ભાળી વાપરવુ. 

ટેસ્ટ પેપર્‌* 

એકાદ મિશ્રણુ અથવા ક્ષારમાં કયો ધમે વિશેષ છે તે આ 
કાગળવડે સમજ પડે છે. “આમ્લ' ધમે હોયછે તો આસમાની કાગળ 
લાલ ખતેછે અતે આલકલી ધર્મે હોય તો લાલ કાગળ આસમાની 
ખતેછે. બેઉ ધમ નથી હોતાં તો કોઇ પણુ રંગનાં કાગળા જેમના 
તેમજ રહેછે. આ બલુ કાગળને અસિડમાં બોળી લાલ બનાવી 
રાખવાં, એનતાથીજ આલફલીના ધમૈની પરિક્ષા થાયછે, 


સામાન તથા મિશ્રણુતાં તામ સાથે વણન, ૨૩ 

દરરોજનાં ઉપયોગ માટે ઉપલી દવાઓમાંના, નીચે લખ્યા 
મુજબનાં મિશ્રણા ( પાંચ મિશ્રણ ) બતાવી રાખવાં પડે છે, તેને 
સ્ટોક સોલ્યુશન કહે છે. 

મિશ્રણ ૧ લુ'--આકસલેટ આવ પોટેશને! દ્રવ--એ 
નામ વાંચી શકાય એવા મ્હોટા અક્ષરે બાટલ્લીપરની ચીઠીપર્‌ લખવું. 

આ ખાટલી સ્વચ્છ ધોઈ તેમાં ગરમ પાણી ભરી તેમાં સુમારે 
3 પેડ આકસલેટ ખવ પોટશ નાખવો અને ખાટલી હુલાવવી, 
એટલે આ ક્ષારના કેટલાક કટકા પાણીમાં પિગળશે અને કેટલાક 
પાણીતે તળીયે રહેરો. એવા દ્રવતે ' સ્યાચ્યુરે ટેડ સેલ્યુશન' કહે છે. 
આ દ્રવમાં “ટેસ્ટ પેપર' બોળી જો આલકલીતો ધર્મે જણાય તો 
થોડુ' “ સૈઢિક એસિડ' નામી તેતે જરાક આમ્લ ધર્મતો બતાવવો 
અને ખાટલીને ખુચ મારી રાખવી, દ્રવ જેમ જેમ ખપવા માંડે 
તેમ તેમ બાટલીમાં ગરમ પાણી મેળવી ખાટલીને હલાવવી એટલે 
તળાયાંમાં રહેલા કટકા ધરી પિગળશે. 

મિશ્રણ ૨ જી'--હિરાડસનુ' શમિશ્રણ--આ ખાટલીમાં ૮ 
ઔંસ હિરાકસ અતે બાટલી ભરાય એટલુ' ગરમ પાણી રેડી બાટલીને 
હીલવી તેને ખુચ મારી રાખવી. એતો ર“ગ તદન લીલે થવો જઇએ. 
આ મિશ્રણુતે ખુલ્લુ રાખતાં લાલ બની તે તિરૂપયોગી બને છે. આ 
દ્રવ કપડાંપર્‌ પડતાં તેતે! કાળા ડાધ પડે છે. 

મિશ્રણ 3 જી'--બ્રોમાઇડ ઓવ એંમાનિયા-ચાર ઓં- 
સની ખાટલીમાં ૨૦ ગ્ેત ષ્રામાઇડ આવ એમોનિયમ અને ૪ ઓંસ 
પાણી નામી બાટલીતે ખુખ હિલવી બધ કરી મેળવી, 

મિશ્રણ ૪ થુ'--ફેટકીને દ્રવ--એક પૈ'ટમાં ૪ ઔંસ પટકી 
નાખી તૈમાં છલાછલ ગરમ પાણી રેડવું તે તેતે યુચથી બધ કરવી, 


- રૂ૪. 


૨૪ 'ફેરાસાણી* 


આ મિષશ્રણુ થ'$' થતાં તે તળીયે ખેસશે. આથી મિશ્રણુ ખપે ત્યાં 
સુધી આ ક્ટકીમાં ગરમ પાણી રેડીયા જવું. 
મિશ્રણ પ સુ'--ફિકસિ'ગ સોલ્યૂશન (સ્થિરીકરણુતું 
મિશ્રણુ ) એક પાઈટમાં ગરમ પાણી ભરી તેમાં પાંચ એસ “હાઇ- 
પોસલ્કાઇટ આવ સોડા' નાખી તેને હલાવી ખુચથી બ'ધ કરી રાખવી. 
દવા પાપવા માટે અત્રે વજનનું ફોણ્ક આપવાની અગત 
હોવાથી તે નીચે આપ્યુંછે. 
અવાડે પાઈસવેટ, 





૨૭ ગ્રેત - ૧ દ્રામ 
૧૬ દ્રામ : ૧ એસ - ૪૩૨ ગ્રેન. 
૧% ઓસ - ૧ પંડ - ૭૦૦૦ ગન. 
૧ દ્રામ -: ૧ ટીસ્પૂનજીુલ,. 
૧ વરામ : ૧ ડેઝર્ટસ્પૂનજલ. 
૪ દ્રાર ડ ૧ ટેબલસ્પૂનછુલ. 
વજનનુ'* કે।ષ્ટક, 
૧૬ઘઉં - ૧ શ્રેવ.ન 
૨ ગ્રેન - ૧ વાલ. 
૧૬ વાલ ડ $ તોલે. 
૨૦ ગ્રેન - ૧ રકૃપલ, 
૩ સ્કુપલ - ૧ દમ -- ૬૦ ગ્રેન, 
૬૦ શ્રેત :: ૧ દ્રામ, 
૮ દ્રામ ડ ૧ ઓસ - ૪૮૦ ગ્રેત, 
૧૬ ઓસ - ૧ પૌંડ, 


માપનૃ' કોષ્ટક, 
૬૦ “મિનિમ - ૧ દ્રામ, 
* ૨ મિનિમ એટલે સાધારણ પતળા પદાળનાં બે ટીપાં, અથવા 
૯૨ ચેનભાર વરાળતુ' પાણી. 





પ્રકાશશાસ્ત્ર તથા ખીજ સમજ. ર૫ 


૮ દ્રામ ૧ એસ. 


૨૦ એસ - ૧ પાઇન્ટ. 
ર પાધત્ટ - ૧ કવાર્ટ. 
૪ ડવાર્ટે : ૧ ગ્યાલન. 

અ---૦૦ફબટું-ફના-......લન. 


પ્રકર્ણુ પ મુ. 
પ્રકાશશાસ્ર તથા બીજી સમજ, 
પ્રકાશ એટલે સું એ હછ સ્પછપણે સમળવવામાં આવ્યું 
નથા ; તોય સૂર્ય, ખત્તી વગેરે તેજસ્વી પદાર્યમાંથી જે પભા ચારે 
તરક્‌ ફેેલાયછે તે પ્રકાશ છે. 


પ્રકાશનો એક મુખ્ય ધમે એ છે કે તે સદા સિધી લીટિમાં 
દોડે છે, વાંકા જતો નથી. આથીજ વાંકી નળીમાંઘી ખીજ તરક્નો 
પદાર્ય જણાતો નથી, ઝીણી ઝાલરમાંથી પ્રકાશિત કીરણુ સીધાં 
જાયછે. પ્રકાશને આડે કોઇ પદાથ હોય તો તેની છાયા પ્રકાશની 
ઉલટી બાજુએ પણુ સામે સીધી જાયછે. પારદશક પદાર્થમાંથી માત્ર 
મકાશ આરપાર જાયછે; ફારણુ એવી કલપના છે કે તે પદાથૌીતી 
ઘટતી પરિમાણુની રચના એવી હોયછે કે, તેનાં છિદ્દો એકમેક સામે 
આવી તેની સીધી નળીઓ બનેછે અને તેમાંથી પ્રકાશ પડેછે, અપાર્‌- 
દર્શક પદાયનાં એક થરનાં પરમાંણું બીન્ન થરતાં પરમાણુતે આડે 
આવેછે; આવી ધટનાં હોવાથી તેમાંથી ઉજેરડું' આરપાર જતું નથી. 

પ્રકાશિત કિરયુ સિધાં જ્યછે માટે અ'ધારી ઓરડીતી એક 
બારીનતે ઝીણું છિદ્ર પાડી તેની સામે ઓરડીમાં સ્ેદ પડદો પકડ- 
યાથી બકાશાં બખણારની ઇમારત, ઝાડ અથવા મતુષ્યનુ' ચિત્ર તે પડદા- 
પર ઉલટુ' દેખાશે. પ્રકાશિત પદાર્થનાં સવીંમ તરક્થી પ્રકાશિત કિરણુ 
સિધાં “નય છે. આથી શિખર; છેડો, અથવા માથુ એનાં ફિરણુ 
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૨૬ શટેમાયી, 


પ----:-.-- ન્‍ 328282 


બારીનાં છિદ્દમાંથી « જતાર્‌ પડદાપર્‌ નીચલી બાજુએ આવે છે; 
યાતે પમ ઉપર તે માથુ' નીચે અને વચલા ભાગનાં ફિરણુ વચોવય 
સિધાંજ પડે છે. 


પ્રકાશનો બીજે ધમે એવો છે કે તેતા આડે અપારદરીક 
પદાર્થ આવતાં, તે પેલા પદાર્થને અથડી પાછે! ફૂરે, એને પરાવર્તન 
કહેછે. અપારદરીક સર્વ પદાર્ય પ્રકાશનું થોડુ' ધણું પરાવર્તન કરે છે. 
પર'તુ જે પદાયેનાં પૃછ ભાગ લીસા હોય છે તે પદાર્થ યોગે પ્રકા- 
શનુ' પરાવર્તન ધણું થાય છે. કિરણાનો પતન કોણુ અતે પરાવલત 
કાણુ એ સદા એકમેક સાથે હોય છે. આથી જે આરસીપર ફિરણુ 
પડે છે તે તિરકસ પકડતાં સામી ભિ'તપર તેનો છાયારૂપી પ્રકાશ 
પડે છે. તેજ પ્રમા્્ે જે વસ્તૂથી આરસીપર કિરણુ પાડેછે તેને 
તિરકસ પકડતાં તે કિરણુ ત્યાંથી પરાવર્તન પામી આપણી નેત્રનાં 
“ આયરીસ ” નામે પડદાપર પઠી તે પડદાતાં છિદ્રમાંથી સિધે 
નિકળો નેત્રમાંના “રેટિનાં' નામે દછિત્તાન ત'તૂના પ્રસૃત થયલા પડદા 
ઉપર તે વસ્તૂતો પ્રતિિ'મ ઉતપન્ન થઇ તે વસ્તૂતું જ્તાન થાય છે. 


પ્રકાશનો વળી બીજને ગુણુ *એ છે કે તે કાચમાંથી પસાર 
થતાં વકોભવન પામે છે અતે તેતુ' ધોડું' ધણું પૃયગ્મવત થાય છે. 
આપણુને સફેદ ર'ગનાં જે કિરણે! જણાય છે તે જૂઠા જૂદા ૭ ર'મના 
મિશ્રણુથી બનેલાં છે. એકાદ પ્રિઝમ*માનાં કાયમાંથી એક સફેદ 
પદાર્યે પર કિરણ! પાડતાં તેતુ' પૃથકરણુ થઇ મૂળનાં ૭ રગે 
સ્પષ્ટ જણાય છે. એજ ફારણુથી આકાશમાં ઈદ્રધતુષ્ય પડે છે, 





* જેહુનાં બેક છેડા ત્રિકોણ કૃતિ હોઇ તે તે ત્રિકાણુ એકમેકથી 
સમાંતર અને બરાબર હોય છે, અતે જેને સમકેનાકાર ત્રણુ સપાટ 
બાજુ હોય છે એવો પારદરીક તઝર પદાર્ય, જેમકે ગુ'બરના હીરા (લોલક), 


પ્રકાશશાસ્્ર તથા ખીજ સમજ, ર્‌છ 
તેમાં આ રગતુ* મિશ્રણુ હોય છે. તેમાં ન્ન'બુડે, ખલુ, પિળો, લીલે, 
નાર્રગિયો અને લાલ એમ અનુક્રમ છે. તેમાં જ'ખુડા રગનુ' અત્ય'ત 
તક્િભવન થાય છે, અને લાલ કિરણુતુ' તદન ઓછુ થાય છે. 
પેહેલા ત્રણુ ચાર ર'ગના અ'ગે રસાયત ક્યા અત્ય'ત જલ્દી ધડવાનેો 
ગુણુ છે. આથી ચિત્ર કાઢવા માટે બનાવેલી કાય ઉપર (પ્શેટ ઉપર) 
આયોડાઇડ ઔવ સિલ્વર'-જલેટીનના ધરતે શજૂર્ય દરીન થતાંજ 
તેનીપર્‌ પ્રકાશનુ' કાર્ય ધડે છે. તેજ કારણુથી “પ્લેટ।ો' સદા અ'ધાન 
રામાં રાખવી પડે છે. તેનીપર કોઇ તરફ્થી કોઇ પણુ પ્રકારતેા 
ઉજસ નહિ પડવા માટે ખખરદારી લેવી પડે છે. છેલ્લાં ત્રણુ (પીળો, 
નાર'ગીયો તે લાલ) ર'ગતે અગે રેસાયત ક્યા થવાતો ગુણુ તથી. 
આથીજ મિત્રનાં વ્યડિતકરણુ વગેરે કામ કરવા માટે ર'ગમાંતા કોઇ 
પણુ રગતા ફાનસતુ' ઉછ્ેરડુ' તેપર્‌ પાડી શકાય છે. પ્રકાશમાં આ 
ગુણુ નહિ રહેતે તો પ્રકાશલેખતકળાથી ચિત્ર છાપવાનુ' અશકય થતે. 


પદાથો જૂદા જૂદા ર'ગનાં છે એમ નજરે પડે છે તેતુ કારણુ 
ગએ છે કે, પદાર્ષા પ્રકાશિત થતાં તે જે ૨'ગનાં દિસે છે તેજ ર'ગના 
પ્રકાશકિરણુ તે પરાવર્તન કરૈ છે' અને પ્રકાશમાંના ખીજ ર'ગનાં 
કિરણુ તે પદાર્થ શેષિ લીયે છે. 


પ્રકાશનાં જા'બુડાં, બલુ એ*કિરણુ વધારે વકિભવત પામે છે 
અતે લાલ, પીળાં ઓછા વક્રિમવન પામે છે. આથી લૅન્સ મધેથી 
તેને લેતાં તેનાં કેદ એક બિ'દુમાં નહે આવતાં આગળ પાછળ થાય 
છે. સ૧ કેર એકજ ખિ'દુમાં ગોઠવાઇ જવા શિવાય ચિત્ર સ્પષ્ટ 
અને દેખાવળુ' ઉઠી શકતુ નથી. 

એકાદ “પ્રિઝમ'માંથી આવેલાં પ્રકાશિત કિરણુ ર'ગીન પડે છે, 
પણુ તે પ્રિઝમને ખીજ્ને પ્રિઝમ જેડી તે બેઉમાંથી જનારો પ્રકાશ ર'ગીન 
નહિ પડતાં સફે૬ પડેછે, ખાલ્મગોળ કાચમાંથી ખાહેર પડતારાં ફિરણુ 





૨૮ ફ્રેટોગ્રાણી. 


સફેદ હોયછે, તોય તેમાં ઉપલી બાજીએ લાલ ર'ગની અને નીચે ન્‍ન"- 
ખુડા રગની ઝાંખ હોયછે. આ ઝાંખ ફાઢી નાખવા બિલેર, ગાર, 
અથવા તાવદાન એવા ખે ત્રણુ પ્રકારના કાચની યોજના કરી તેતે 
જૂદી જૂદી ગોળાઈની આકૃતિ આપી તે સર્વ કાચ 'કેનેડા બાલસમ'થી 
એકમેકને જેડી અથવા તે પિતળની નળીમાં નેધતા અ'તરપર ખેસાડી 
પ્રકાશ લેખન માટેજ ખુદ જે ડાબડો તૈયાર કરેછે તેતે લેન્સ કહેછે. 
આથી ઓઇછુ' વધતુ વક્ભિવન પામનારા કિરણુ જૂદા જૂદા કેળ્રમાં 
નહિ પડતાં એકજ કેદ્રમાં મળી જઇ ર'ગ રહિત આવેછે. 

લૈન્સની જાતો અનેક છે પણુ છખી પાડવા માટે તેમાંની 
મેજ જાતનો ઉપયોગ થાયછે :-- 

(૧) ખે ત્રણુ કાચતે એકજ જગે ચોૉંહટાડી બનાવેલા લૈન્સને 
'સિ'ગલ* લેન્સ કહેછે. એમાંથી પ્રકાશ ઓછે પડેછે; પણ્‌ ચિત્રના 
અતિ સક્ષમ ભાગા પણુ ઉત્તમ પડેછે. 

(૨) અનેક કાચને જૂદે જૂદે અ'તરે નળીમાં ખેસાડેલા લેન્સને 
ડખલ લેન્સ કહેછે. એમાંથી ચિત્ર 'ઉપમ પ્રકાશિત બનેછે, પગ 
ગિતના સૂક્ષમ ભાગનો દેખાવ શ્વોછે ઉઠેછે, 

જમીન અથવા ઇમારતનાં ચિત્ર પાડવા માટે સિગલ 'લેન્સ'ને 
ઉપયોગ કરવો! અને મનુષ્ય અથવા , જતાવર અથવા મ્હોટા સમૂહતું 
ચિત્ર કાઢવા ડબલ લેન્સતો ઉપયોગ કરવે।. લેન્સના કાચ ઉપર ધુળ 
પડેલી હોય તો ચિત્ર સારૂ' પડતું નથી. આથી કાચને ધડીધડી તુંછી 
સ્વચ્છ રાખેછે. પિતળના દાખડાતે સ્ક ફેરવી તેમાંથી કાચ કાઢી લઈ 
સ્વચ્છ બનાવતાં તેતે આગળ મુજબ ખેસાડવું; આથી જે અતુકમે તે 
પ્રથમ ખેસાડેલાં હશે તેજ અતુકમે ખેસાડવા અને તેને બેસાડતાં તેની 
બાજુ પથમ જે તરક હેય તેજ તરફ તેને રાખવાની સ'ભાળ લેવી 


પ્લેટ તરફની કાચની બાજુ સદા બાલગોાળ હોવી જેઇયે, એ ચોકસ 
ધ્યાનમાં રાખતું. 


પકાશશાસ્્ર તથા ખીજી સમજ. ર્છ 


લેન્સતા સંબ'ધમાં કેટલાક પરભાષાના શખ્દતે! ઉપયોગ કરવો 

પડેછે તે શખ્હટતી સમજણુ અતરે આપવી અગત્યની છે. 

ફ્‌।॥0કસ એટલે કેદ્ર (એ આગળ જણાવ્યું છે.) 

ઇકવિવ્હ્યાલૅટ ફરેક્સ--સમાંતર કિરણુ ડબલ લેન્સમાંથી 
જઇ જે બિ'દુમાં કેદ્રભૂત બનેછે તે નિ'દને ઇકવિન્લ્રાલેટ ફોકસ કહેછે. 
આબિ'દુ અને ડબલ લેત્સતા મધ્યમાંતુ અ'તર એને ૪કવિન્લાલેટ 
ફરોફસતું અ'તર કહેછે. તે શી રીતે કાઢવું તે આ પ્રકરણુમાં આગળ 
જણાવ્યુછે, સાધારણુ પ્રમાણુથી સિ'ગલ લેન્સના કે'દ્રાતર, લેન્સ અને 
ર્ક્ષકાચમાંના અને પોટટ લેન્સતા કેદ્રાતર, કાચના ર'ાતો પડદો (એ 
આમળ વણેલેછે.) અને ખરબચડે કાચ એમની વચ્ચે જે અ'તર તે. 

આપરેચર આવ લેન્સ અથવા કાચનાં ર'્ર--રૂક્ષ કાચ 
ઉપર્‌ પદાર્થની સ્પષ્ટ પ્રતિમાં દેખાતા પદાર્થમાંથી નિકળનારાં પ્રકાશિત 
કિરણુ કૅમેરાતા કાસના પ્રકાશ્માંથી જાયછે તે પ્રકારતે કાચનો ર 
કહેછે. એકજ ડાચ હોયછે ત્યારે તેના જે પરીધ તેજ તે ફાચનો રપ 
સમજવો; પણુ જ્યારે અનેક કાચો! લેન્સના ડાબડામાં અ'તર અ'તર 
ઉપર ખેસાડેલા હેય છે ત્યારે તે સઘળા કાયમાં જેતો ઘેરાવો સર્વમાં 
ન્હાના હોયછે તેનો પશિધ તે તેવા પ્રકારનાં લેન્સતો ર'ધ્ર સમજવે,. 

સ્ટોપ અથવા ડાયાડ્દામ ચ્મથવા કાચર'ધતે। પડરા --કાચ 
ર્ર નાહતે હોય તો. પ્લેટ ઉપર ચિત્ર સ્પષ્ટ અને દેખાવળુ' પડેછે, પણુ 
પલેટને પ્રેકાશદરીન વધારે વખત આપવુ' પડેછે. ર્ર મ્હોઢુ' હોયછે 
તો પ્રકાશ દ્શીનતે ઓછે! વખત પુરતો! ગણાયછે, પણુ ચિત્ર ખુલ્લું 
પડી તેમાંના સક્ષમ અવયવ ઓછા સ્પષ્ટ જણાયછે. કેટલીક 
વેળા ર્ર ન્ઠાતું અથવા મ્હાટુ' કરી શકાય તે માટે એક કાચના 
લેન્સમાં આગલી અથવા પાછલી ખબાજાપર અને જેડાયલા કાથના 
લેન્સમાં કાચની વચ્ચે દાબડામાં, ગોળાકાર એક બકારૂં પાડેલુ' પતર્‌* 


૩૦ ફેમૅગ્રારી. 


માહે મેશેછે તેને ડાયાષ્દાંમ અથવા કાચર'્તો પડદો કહેછે. આ પતરૂં 
કાઢી તેમજ મેળી શકાય તે માટે લેન્સના દાબડામાં એક ખાજીથી 
ઝીણી કૂટ હોયછે. આ પતશાંતાં ખફારાના ન્હાના મ્હોટા બ્યાસ છે. 
એવાં પતરાં લેન્સ સાથે મળી શકેછે. આ પતરાંના (ડાયાફામ ) દાખડામાં 
કિરણુ ઓછું થઇ કૅમેરામાં જેઇતો પ્રકાશ દાખલ થાયછે. 

કોઇપણુ લેન્સનુ” ( કાચનું ) કેદ્રાંતર ( છકેવવ્હમાકે'ટ 'ફેોાકસ 
લેગ્થ ) કાઢવાની રીત-લેન્સ ગોઠવી કેમેરા ઉભો! કરવો, તેની સામે 
થોડા અ'તરપર એક સીધી લાકડી ઉભી ફરવી, 'ફોકસ મેળવી ફરી કાચ 
ઉપર લાકડીની પ્રતિમાં ઉઠે તેની ઉંચાઇ આંકવી; રક્ષ કાચથી કાઠી 
સધીતું અ'તર આંકવું અને લાકડીની ઉંચાઇ માપવી, પછી નીચે 
જણાબ્યા મુજ ગણિત કરવું એટલે જે અ'તર આવે તે કેદ્રાંર-- 

પ્રતિમાતી ઉંચાઇ % લાકડી અને રક્ષ કાચ ગચ્ચેતુ' અ'તર. 

લાકડીની ઉંચાઇ 4 પ્રતિમાની ઉંચાઇ:-ફરોન્લે'ગ્થ, 

(અ'તર-ફોકસ લે'ગ્ધ) % ફે।૦ લેન્કધ્ક્વિ૦ ફોન લેબ (કેદ્રાંતર). 

અ'તર 

ઉદ્દાહુરાણુર્થે, લાકડીની ઉંચાઇ ૬૦ ઈચ, પ્રતિમાંની ઉંચાઇ 

% ઈંચ, અને રક્ષ કાચથી લાકડી સુધીનું અ'તર ૧૨૧ ઈચ છે, તો 
ર મ ઝિ ૧૧ ઈચ લેસર કાંજુગેટ ફ્રોકસ. 

ફ્રી પ્ર ૧૦ ઇંચ ઉકિવ૦ ફ્‌।૦ લેગ્થ અથવા 
કે'દ્રાંતર. 
જૂદા જૂદ્દા લેન્સનાં કેદ્રાંતર અને કાચનાં ર'ધ્રતી સમજ પડતાં 
પ્રકાશદશનકાળ કેટલો લાગશો એ પ્રમાણુ ઉપરથી સમજશે અને 
કયો લેન્સ કેટલો જલ્લદ છે, એની તુલના કરી શકાશે. કાય ર એ 


પ્રકાશજ્ઞાસ્ર તથા ખીજી સમજ, ૩૧ 
અશ અને કેદ્રાંતર છેદ ફલિપ જે અપૂણાંક આવે તેના વર્ગનાં પ્રમાણુધી 
પ્રકાશદરીનકાળનું પ્રમાણુ હોયછે. પોટ્રેટ લેન્સનાં કાચતાં ર્‌ ર્‌॥ 
ઇંચ અને કેદ્રાંતર ૧૦ ઈય હોય તો આ અપૂણાંકતો વર્ગ 
સંસ) ૨ સદ છે, અતે સિ'ગલ લેન્સતાં કાયનાં ર'પ્ર ર ઇચ અતે 
કેદ્રાંતર ૧૨ ઈય હશે તો તે અપૂયુકનો વર્ગ (રઇ ) ૨ - ર્ર છે, 
આથી પોદ્રેટલેન્સના અને સિ'ગલ લેન્સનો પ્રકાશદર્રીનકાળ ર: રરર 
અથવા ૧:૧૬ થશે, અને પેહેલા ( પોટ્ેઢ ) લેન્સથી જે પદાર્યનું 
ચિત્ર ડાઈ પ્શેટ ઉપર લેવા ખે સેક'ડ પ્રકાશદર્શન કરવું પડયું, તે 
બીજા (સિ'ગલ) લેન્સથી તેજ પદાર્થતો ડાઇ પ્લેટ ઉપર ચિત્ર લેવા 
પકાશ દરીત ૩ર સેક ડ કરવુ' પડશે. 


એકજ કાચતે જૂદા નૂઠ્ઠા બ્યાસતાં બફારાવાલાં સ્ટોપ જેડવાથા 
પ્રકાશદશેન કાળમાં “ફેરફાર થાયછે; એટલે વ્યાસનો વગ જેમ મ્હેટો 
હશે તેમ તેમ પ્રકાશદશેતકાળ ઓછે ન્નેઇયે, એટલે 8 ઈવ વ્યાસનાં 
છિદ્રના સ્ટાપથી જે છબી પાડવા ૮ સેક'ડ લાગશે તો ૨ ઇય વ્યાસના 
બકારાના સ્ટાપથી ર સેક'ડ પુરતી થશે, સ - રસ અને ( ₹ ) ર - રૃ? 
આથી ૪૪ ફડ અથવા ૪: ૧:: ૮:૩૨. 
કાચના ખૂણાતી પોહોળાઈ અથવા ન્હાનુ' મ્હોડે' કદ* 


આંઠ દસ ઓરડીની હારવું ફેકસ લગાડતાં કેટલાક કાચથી ચાળ 
(હાર) ને મધ્ય ભાગ સ્પષ્ટ અતે બાજુતા ભાગ અસ્પષ્ટ દેખાશે 
(વચલી બે ઓરડી સ્પષ્ટ અને ખાજીની અસ્પસ્ટ); પર'તૃ કેમેરા તેજ 
હૈકાણુ રાખી ખીજન કાચથી વચલી બે અને તેના પાસેની દરેક બાજુની 
અકેક અથવા બખે એવી ચાર અથવા છ સ્પષ્ટ દેખાશે તે! પેહલા કાચ 
કરતાં ખીજા કાચના ખુણા।ની પોહોળાઈ વધારે છે એમ સમજવું. 
કેટલાક લેન્સતી સમજ અત્રે આપીચું :-- 


8૨ 'ફામગ્રોષી* 

સિ'ગલ લેન્સ--નવા શિખનારૅ પ્રથમ એ ખરીદવું. એના 
ખુણા ઠીક મ્હોઢા હોઇ તે જલ્લદ હોયછે. આથી ભૂભાગના રંખાવતુ' 
ચિત્ર લેવું ધણુ સેહેલું પડેછે. એમાં માત્ર એજ એક ખામી છે કે 
એનાથી મ્હોટી પમારતવું ચિત્ર લેતાં ઇમારતના છેડાની ભિ'ત સીધી 
નહિ દેખાતાં તેમાં થોડો વાંક આવી ઇમારત ખેઉ તર્કથી પીપ 
પ્રમાણે જુગાયલી જણુાયછે. એતે “ડિસ્ટાર્શન' કહે છે. ચોકસ નજરે 
ભયા શિવાય આ દુગુણુ જણાતો નથી. 

તે પછી રેપિડ રેકટિલિનિયર્‌ અથવા રૅપીડ શિઝિટ્ડલ 
લેન્સ લેવું. આયી 'ડિસ્ટેશન' થતુ' નથી, એટલે મ્હારી ઇમારતનું 
ચિત્ર પાડ્યા છતાં તે ષુગાયલું જણુાતુ' નથી. આ કાચથી ચિત્ર 
જદી લઇ શકાયછે. 

વાઇડ ગલ રૅકિટલિનિયર્‌ લેન્સથી ચિત્ર સાર પડેછે; 
પણ્‌ તેને પાડતાં વધુ વખત થાયછે. આ લેન્સથી મ્ડ્ેટી ૪માર્તર્નુ 
ચિત્ર અતિ સ્પષ્ટ પડેછે. 

પોટ્રેટ લૅન્સ એ મનુષ્ય અતે ખીજા' પ્રાર્ણૂમાત્રનાં ચિતાર 
પાડવા માટે ઉપયેોમી છે. આ કાચ વડે ચિત્ર અતિ ઉત્તમ પડેછે. 

ડઝ 


પ્રકરણુ ૬ ડું 
અ'ધારી ઓરડી--કૅમેરા ગોઠવવેો--પ્લેટ્તે પ્રકાશદરીન 


કર્લુ'--ઉલડ્ુ' ચિત્ર--ચિત્રનુ' વ્યકતિકર્ણુ અતે 
સ્થિશિકરણ; ર'ગીન ફે્‌।ાટોમારી* 


_ જીક્લેહિન (સરસ) અને રોપ્યક્ષારતો થર કાચ ઉપર ચોપડી 
તૈયાર ફરેલી જે પ્ક્ષેટ હાલમાં મળે છે તે એટલી તો. નાજુક હાય 


છબી પાડવાની કળા, ૩૩ 


“્ઈ્ૂ્ૂઈ્ઈ્ૂઈ્ૂૂ્”ૂન્િનન્ન્્્્ટ્્હ્ઝ્પનન 





છે કે, તેનીપર્‌ જરાક પ્રકાશ પડતાં તે તદન નિરૂપયોગી થઇ પડેછે, 
આથી તેને સદા તદન અ'ધારી જગામાં રાખવી પડેછે. ચિત્ર કાઢતી 
વેળા 'પ્લેટ' અ'ધારી ચોકટામાં મેલતાં તેને અ'ારી ઓરડીમાંથીજ 
મેલવી પડેછે, આ કામ માટે ચિત્રનું બ્યકતિકરણુ અતે સ્થિરિકરણુ 
કરવા માટે પણુ અ'ધારી એરડીની જરૂર છે. તેતો નકારે! નીચે 
આપ્યેછે. 
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૩૪ માટેષ્રાણી, 





પ્રકાશ નહિ આવતાં માત્ર પવનની આવ જાવ માટે છાપરાંપર 
વાંકી ચીમતીએ। ખેસાડવી. 

4. (એ)--આ ખારી જમીનથી ૩-૪૫ ફીઢ ઉંચાઇપર્‌ હોવી 
જેઇએ- તે બારીને લાલ કાચ જડવો ને માહેલી બાજુને તેજ ર'ગતું 
કાપડ યા કાગળ ચૉંઢાડવું, યા ખસાડી શકાય તેવે! પડદો જડવે!. 
મકાશ્નું તેજ ક્રાઝુ હોય તો પડદો રાખવો! પડેછે; બાજી પકાશ મદ 
રહેતાં સેરવી લેવે।. 

8. €. (બી. સી)--મે દરવા”ન્ન, આ રીતનાં બે દરવાજ્ન રાખ- 
વાથી ખહારથી માંહે અતે અ'દરથી બહાર જતાં આ દરવાન વારે 
માહે પ્રકાશ જતો! નથી. એકજ દરવાજે હેય તો! માહેથી બારણાની 
પોાહળાઇ ડરતાં વધારે પોહેળોા કાળે પડદો રાખવે, 

૪. (ડી) મોરી--એને ચારે તરક્થી અદી [ીટ ઉંચી ભિ'ત 
રાખવી, અતે ભિ'તને તથા મોરીને માહેધી ચીનાઈ રોગાનથી ચણી 
લેવી. નહિ તો મોરીમાં રોગાનનાં વાસગા પણુ રાખવાં, એટલે તેમાં 
પડેલા રસાયણિક મિશ્રણુમાંથી ચાંદી વગેરે ઉપયે1મી પદાથો કાલી 
શકાય છે, મો 

૪. (૪) ટેમલ--મેોરીતી ઉંચાઇ જેટલી પણુ તેતી ઉપર 
શિસાતુ' પત્ર જડેલું હોય છે. 

1. (એફ)--ભિ'તમાં બારીની નીચે રસાયણિક મિશ્રણુ રાખ- 
વાતી કખાટ રાખવી. તેમાં જેટલી નનતતાં ડેવેલપર હેય તેટલી 
જાતનાં ડેવેલપિ'ગ સોલ્યુશનની શીશીએઓ રહી શકે; જેમકે પાયેરાનુ' 
ડેવેલપર, આર્યનતુ' ડેવેલપર, હાઇડો કવિનાઇનનુ' ડેવેલપર એમ જૂદા 
ભૂદ્દાં ખાનાં બનાવેલાં હોવાં જઇયે જેથી શીશીએ। હેરફેર થાય નહિ. 

કેમેરાની ગોાઠઠવણ--તવા શિખતારે જમીન, પુતળ' અથવા 
ઇમારતનુ'જ મિત્ર પાડવાતુ' પ્રથમ રશિખવુ', તેતું' કારૂણુ એ છે કે આ 


છખી પાડવાની ફળા, ૩૫ 
પદાર્થ અચલ છે. મતુષ્ય, જાનવર, ઇત્યાદી પ્રાણી ધણા વખત સુધી 
સ્થિર રહી શકતાં નથી, આથી તેમનુ ચિત્ર અતિ જલ્દી પાડી 
લેવુ' પડે છે, માટે આ રીત નવા શિખનારને ભારે પડે છે. જાણીતી 
છમારત યા ખુલ્લી જગામાં ગોઠવેલાં પુતળાતુ' ચિત્ર કાઢવાનુ' હેરવી, 
તે જગા સામે “સિ'ગલ લેન્સ'ને। કૅમેરા સ્ટેડપર્‌ મેલી તે પર્‌ એવી 
રીતે ગોઠવવે કે, લેન્સતુ' મ્હોં ચિત્ર પાડવાના પદાર્થ તરક્‌ રહેશે. 
સ્ટેડ ઉભુ' કરવુ' તે એવી રીતે કરવુ' કે તેનો એક પગ ચિત્રે પાડ- 
વાના પદાર્થ તરફ રાખી ખે પગો પાછલી તરક ખુલ્લા ઉભા કરવા 
આવી રીતે સ્ટે'ડ ગોઠવ્યાથી ફેકસ મેળવતાં આપણા પગને તેમજ 
સ્ટેડ ન્હાતુ' મ્હોઢુ' કરવામાં અડચણુ પડતી નથી. કૅમેરાનુ' મ્હોં 
સૂર્ય તરફ કરવું નહિ, નિદાન સર્વ કિરણુ લેન્સમાં સરખાં જવા દેવા 
નહિ, કારણુ તેમ થવાથી પ્લેઢ બિગડેછે. તેમજ સૂર્ય કિરણ કેમેરાની 
પાછલી બાજીપર સિધાં પડવાં નહિ નેધયે, કારણુકે તેમ થવાથી 
પ્લેટ ઉપર્‌ ચિત્ર પાતળુ' તે ઝાખુ' પડેછે. કૅમેરાને છાંયડામાં ઉભે 
રાખવો. ઝાડતો છાંયડો હોય તો ઠીક, નહિ તો કૅમેરાપર છત્ર 
ધરવી. સ્ટેન્ડ ઉપર કૅમેરાને સ્ફથી બેસાડયા પછી તેનીપર ફે।કસિ'મ 
ડેજ્ાથ પાંથરી ફોકસ ગોઠવવાર્ની કોશેસ કરવી. 

રેહા કાચ ઉપર જે ચોઃખુણાકાર આપૃતિ કાઢેલી હોયછે તેની 
અ'દર્‌ વચોવચ જ્ેઇતા પદાર્ચની*પ્રતિમાં પડેછે કે નહિ એ પ્રથમ 
જેવું અને તે તેમ પડવા માટે કેમેરાને પણુ સ્ટે'ડ સાથે આગળ પાછળ 
અથવા ઉંચુ' નીચુ કરવું, પછી ન્નેઇતી ચીજનાં ઝીણાં અવયવ 
પ્રતિમા ઉપર સ્પષ્ટ દેખાઇ આવે ત્યાં સુધી સ્ટેન્ડ પદાર્થ પાસેથી 
જૂદ્દા જૂદા અ*તરપર ગોઠવી કૅમેરાતુ' ધમણુ અથવા પેટી ઓછી 
વધારે લ'બાવવી; પછી લેન્સનો સ્ક આગળ પાછળ. સેરવી '્ોકસ ધણીજ 
સ'ભાળથી ગોઠવવું, ચિત્ર મ્હેઢુ' જેઇતું હોય તો કૅમેરા પદાયેની 


૩૬ ર્રોટોગ્રારી* 


પાસે લઈ જવો, અને ન્હાનુ' જેઇતુ' હોય તો ટૂર લઇ જવે!. આકાશ, 
વાદળાં વગેરેની છબી પાડવા માટે લેન્સ ઉપર અતે રૂક્ષ કાચ નીચે 
આવે એવી રીતે કૅમેરાને ગોઠવવે।. ફોકસ મેળવી રહ્મા પછી લેન્સપર 
ઢાંકણુ ઢાંકવુ', કૅમેરા અથવા પદાર્યતે આંચકો નહિ લાગે તેની 
સ'ભાળ રાખવી, કારણુ જરાક હાલતાં ખેઉતાો અ'તર બદલાઇ 
ક્રાફસ બિગડેછે. 


પ્ક્ષેય્તે પ્રકાશદર્શન કરવુ'--ફ્રેકસ ગોઠવ્યા પછી * ડાર્ડ 
સ્લાઇડ'માં જલેટિન ડાઇ પ્લેટ, તેપર જલેંટિનતો થર જે ખાજાએ 
હોય તે બાજુ નીચે કરી, વચોવચ મેળવી; એટલે આ ચોકહું' કૅમે- 
રામાં મેલતા પ્લેટની લીસી બાજી આપણી તરક અને થરવાલી બાજુ 
લેન્સ તરક થશે. જીલેટિન પ્લેટ ડામે હાથે પકડતાં તેતે એક ખુણુ- 
માંથી પકડી હાથનાં આંગળાં તીચલી ખાજાએ રેકાવતાં, અથવા 
પ્તેટઢની ખેઉ ખાજુ અ“ગુઠ અને તેની વચ્ચે સર્વકાળ પકડવી. અ'ધારી 
ઓરડીથી ચિત્ર પાડવાતો કૅમેરા દુર હોય તે તે પ્ક્ષેટ ચોખટાં સાથે 
લાવવી. અ'ધારી ઓરડીમાંથી કૅમેરા તરક અથવા કૅંમેરામાંથી કાઢતાં 
અધારી ઓરડીમાં લઇ જતી વેળા તેતે કાળાં કપડાંમાં વિટાળી 
લપ જવી, પી 


પ્લેટ સાથે ચોખડુ' કૅમેરાપાસ આણુતાં કેમેરાપર કાળુ' 
કપડુ' ઓઢાડી અને રૂક્ષ કાચ બાજુએ કાઢી તેની જગે કૅમેસમાં 
મેલવું, એને ત્યાં ખેસાડતાં જલેટિનતે થર લેન્સ તરક છે કે નહિ તે 
ચોકસ નનેવુ'. પછી ફ્ોકસિ'ગ કલેથ ઉપર હોય તેટલાં ચોખટામાંની 
પટી સેરવી લેવી અને લેન્સતુ' ઢાકણુ' કાઢવું અતે બે ત્રણુ સેક'દ 
યા યોગ્ય વખત સુધી પ્રકાશ દર્શન થતાંજ લેન્સનુ' હાકણુ ઢાંકવુ' ને 
પછી ચોખટાંની પ્લેટ ઉપરની ઢાંકણુની પટી ફરી ખેસાડી તરત 
કાઢી લેવુ'. 


છબી પાડવાતી ફળા, 3૭ 
પ્રકાશદર્શન કેટલા વખત સુધી કરવુ' એતો નિયમ અચે।ક્સ 
છે. ચિત્ર લેવાના પદાર્થતું અ'તર, લેન્સ અથવા ડાયાફંમનાં ર'ધ્ર, 
લેન્સની જત, પ્લેટની ઝડપ, પ્રકાશની પખરતા અથવા કોમળતા 
એ સર્વેનુ' માત મનમાં યોજી ષકાશ દરરીન કેટલો વખત કરવુ એ 
યોજવું. હાથ વડે જેમ જેમ વધુ ફામ થશે તે માહવરોા પડશે 
તેમ તેમ તે માન કેટલોક વખત પછી સેહેજ સમજમાં આવેછે. 
“બીકટ એકસાઇઝર બરાબર નાણુવુ' જઇયે તે માટે સારા લેન્સ 
ખનાવનારાઓએ લેન્સ ઉપર આંકડા લખી રાખેલા હોયછે અને તે 
મુજબજ એકસપેોઝર અપાય તો બનતાં સુધી “ પ્લેટ ' સારી આવેછે. 
દાખલા તરીકે “ લંડશ્ટર રેકટીયાકફ્‌ લેન્સ * આવેછે તેના ઉપલા લેન્સનાં 
“ફોકલ ડિસ્ટન્સ તથા ટાઇમ આપેલા હોયછે. જેમકે ૬? ર૯ રૃરૃ 
આમાં ઉપરના આંકડાથી સમજવું કે તે લેન્સનું દ્રેકલ ડિસ્ટન્સ એટલું 
છે અને નીચેના આંકડાથી સમજવુ' કે એકસપોઝર આપવાનું છે. હવે 
જે ડાયાક્ોમ (૧૦) ઉપર સુઝ્ીએ અને જે એક સેક'ડ એકસપેઝર 
જેઇતું હોય તો ર૦ ઉપર મુકવે ચાર સેક'ડ જેધધૈ, અને ૪૦ ઉપર 
મુકવે ૧૬ સેક નેઇયે, એનો” હિસાબ નીચે મુજબ છે :-- 
૧૦2૧૦-૧૦૦ એટલે ૧ સેક'ડ, 
૧૨%૧૨-૧૪૪- 1૧૬૩ સેક'ડ, 
૨૦૦૩૮ર૦-૪૦૦:”૭ ૪ 
૪૦2૪૦-:૧૬૦૦:- ૧૬ 
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“નવા રિખનારે નીચે મુજબ વખતપર લક્ષ આપડુ*. 
અતિ તિત્રડાચપ્લેટપર સ્ટુડીયોમાં મનુષ્યનુ ચિત્ર લેવું હોયતતે ખુલ્લું 
આકાશ હોય તે દિવસે હ થી ૨૦ વાગા સુધી અને સાંહજે ૩ થી ૪ વાગા 
સુધી ત્રણુ પાંચ સેક'ડ, અને ૬૧૬ થી ૬ વાગા સુધી ૨॥ થી એક 
સે*કદ પ્રકાશદરીન કાળ પુરતે। છે. 





3૩૮ 'ફેોમગ્રાફી* 


વ 


તેતો આસરે નીચે દશોવ્યોછે. 


(૧૦) ઉપર ડાયાફ્રામ મૂષીતે એકસપોઝર આપો તો નીચે 
સુજબ આપવું ઘટેછે. 

(૧) રેલ્વે, ઉડતાં પક્ષી તથા ચાલતી સ્ટીમરતે અજવાળામાં 
3 સેફ'ડ. 

ર્--લૅનડસ્કેપ જાડપાલા વિનાનું, પ સેક'ડ, 

૩--લેૅન્ડરકેપ એટ્લે દેખાવ-ઝાડપાળાને, 3 સેક'ડ, 

૪--થપ આઉટડાર ૧થી ર સેક. 

પ -પોરટ્રેટ આઉટડીર ર થી ૪ સેક'ડ. 

૧--જ'ગલ અ'દરનતો દેખાવ-જેમકે ગુફા વગેરેતા ૬ થી ૧૨ 
સેક'ડ, 

૭--પોરટ્રેટ બારી પાસે અતે રિક્લેકટર સહિત ર૦ થી ૩૫ સેક'ડ, 

૮--દૈવળની અ'દર તથા ઘરની અ'દર સાર્‌ અજવાળુ' હોય 
તો ૧ થો ર સેક'ડ. 


કન---૦૦૫ફીટર ુઇઆાકનાકક, 
પ્રકરણુ ૭ મુ. 
ઉલટ્ઠ' ચિત્ર, 
પ્લેટ ઉપરનુ' જીલેટ્નિ--રેપ્યક્ષારના થર ઉપર કૅમેરાનાં 
લેન્સદ્રારે ઉજરડુ' પડતાં ડિર્ણુ ક્રિયા રસાયતથર ઉપર થઈ પ્લેટ 
ઉપર ઉલટુ' ચિત્ર ઉઠેછે. ઉલટું ચિત્ર નિકળ્યુ' તેથી એમ નહિ સમજવું 
કે પગ ઉપર્‌ ને માથુ" નીચે. એટલુ'જ નહિ પણુ ફેકસ મેળવ્યા 


પછી કાચ ઉપર લખ્યા સુજબ પ્રતિમા જેવી ' ઉલટી પડેછે તેવીજ 
ડાયપ્શેટ ઉપર ચિત્ર વ્યકત #ીધા પછી દેખાયછે, પણુ આ સિત્રમાં 


ઉલડું ચિત્ર, ૩૪ 
ઉપર લખ્યા કરતાં જૂદા પ્રકારનું ચિત્ર નજરે પડેછે.--કોઇ પણુ પદાર્થ 
દિવસે સૂર્યપ્રકાશમાં અથવા રાત્રે દિવાના ઉજાસમાં જેતાં તેના 
ઉપસાયલા ભાગેોમાંતો કેટલોક ભાગ વધુ પ્રકાશિત, અને દખાયલા 
ભાગના કેટલાક ભામ કાળા એટલે છાયાથી 6'કાયક્ષા જેવા એછા 
પ્રકાશિત દેખાયછે. તેજ પદાર્થનાં ચિત્ર લેવા પેહેલાં જે ભાગ વધારે 
પ્રકાશ્ચિત દેખાતા હતા તે ચિત્રમાં કાળાસપર દેખાયછે, અને કાળો 
દેખાતો ભાગ સફેદ જણુામયછે. સફેદ સ્વચ્છ કપડાં કાળાં દેખાયછે 
અને કાળાં કપડાં સફેદ દેખાયછે, આવી રીતથી પ્રકાશ અતે છાયા 
એમતું સ્થિય'તર થાયછે; વધારે પ્રકાશિત ભાગ ઉપરની જક્ષેટિન- 
રેપ્યક્ષાર થર ઉપર કિરણુની સમાયણિક ક્રિયા ધડતાં તે વધારે 
કાળુ' જણાયછે અને જેમ જેમ ઓછે પ્રકાશિત ભાગ હશે, તેમ તેમ 
કાળાસ ઓછે થશે. 

ર'ગીન ફ્રોટોમાફીી* 

આગળ પકાશ લેખન કળાથી કાઢેલાં ચિત્રમાં તર્હેવાર ર'ગ 
પાડી શકાતાં નહાતાં, આથી “ એઇલ પેન્ટીંગ,”' અથવા વૉટર 
કલ(”થી ચિત્રને આખેહુબ રૂપ* આપવું પડતુ હતુ', આ ફેટોમા- 
[તા હુ્નરતે આવી ચહડતી પકિં1એ લઇ જવા વિદાન શેધકોએ 
કૅમેરાની મદદથી ર'ગોન ચીજેની છખી લેવાની શોધ કરવા પાછળ 
મહયા હતા, તેમાં તેઓ જેકે પુરકી ક્ત્તેૈહ હછ પામ્યા નથી; તોય 
ગઇ સદીની આખેરીમાં આ કળાની શોધ પાછળ ફ્રેન્ય પ્રેઠ્રેસર 
“લીપર્મેત,' અને “ લુમિએર ? ઔસ્્રીયન પ્રોફેસર “હેર વૅશેન્ટા' તથા 
અમેરિકન પ્રોફેસર ' મેસસે આર૦ ડીન ગ્રૅ તયા આઇબ્સ' મ'ડયા 
હતાઃ તેમાં કેચ પ્રેફ્ેસર લીપમેને આ ર'મીન ફ્ોટોત્રારી પાછળ 
વધુ ખ'તીલે! અભ્યાસ કરી ૧૮૯૩ માં તેમાં ફતેહ મેળવી પોતાના 
રગીન ફેટમાદે પેરિસ ખાતે બતલાન્યાં હતાં, કે જેના રંગો ખુલ્લી 


જ૦ ફેાટેગ્રારીન 

રીતે દેખાતા હતા. આ રગીન કજફેટોમાદ્િમાંતા રગ એટલા તો 
ટકાઉ જણાયા હતા કૈ તેને  હાઇપોસલકાઇડ ઔવ સોડા'તી અસર તળે 
મેલતાં પણુ તે જેમના તેમ રહ્યા હતા. તેમની આ ્ત્તહતેો ભરમ 
એક ચોકસ ખતાવટતી પ્ક્ેટ વાપરવામાં સમાથેો હતો, તેમાં તથા 
એ પ્લેટતે જે ખાસ તદખીરથી આરસીની માકક રોશનીનાં કિરણુ 
'"ર'કતી પારાની સપાટી ઉપર ગોઠવતા હતા, તેમાં સમાયલે તેએ 
જણાવતા હતા. તે પછી એજ વિદ્દાને ૧૮૪૩ ની આખેરીમાં વધારે 
અખતશા કરી પથી ૩૦ સેકડના અરસામાં કૅમેરા વડે રંગીન છખી 
પાડવાની ક્ત્તેહ મેળવી હતી, અને તે ઉસ્તાદ બતાવી આપ્યુ છે કે 
મુદ્રતી પદાર્થીના રગે પણુ કૈમેરામાં, 'સ્પેકટ્રમ”'ના સાદા રંગોની 
માકફ્કજ લઈ શકાય એમ છે. આ ફ્રેટોમ્રાક્માં લાલ, ખલુ, લીલા 
તથા પીળા રમ ખુલ્લા પગટી નિકળેછે. પણુ આ રગીન ડ્રેટોમ્રાક્‌ 
ક્રટલાક કલાકો સુધી સૂર્યની રોશનીમાં “એડસપોઝ' કર્યા પછીજ લઇ 
શકાયછે, આ રગીન ફ્રેટોત્રાફ્‌ પાડવા માટે એસ્ત્રિયન પ્રે[ફેસર 
હેરવેલેતડા 'સીલ્વર્‌ નાઇટ્‌ટ' અતે પોટેશિયમ બ્ામાઇડનાં જીલેટિન્સ 
સોલ્યુશતને અકેક સાય મેળવી બનાન્નેલી મેળવણી વાપરવાની ભલામણુ 
કરેછે. આ મેળવણી €):૫01110 11361131 ૪10161 યાતે ટ”)70107061116 
નામની ફકફેટોમ્ાક્રોને નનસીતી દવાઓની સાથે વાપરવામાં આવેછે. 
પ્લેટને વાપરતી વેળા “આલ્કોહે।લંતાં સોલ્યુશન'માં બોળી કાઢી થોડે 
વખત પાણીથી ધોવામાં આવેછે. સુકાયા પછી તેને “સિલ્વર નાઇટ્રેટ' 
અને એંસેટિક એંસિડ' નાં સ્ોલ્યુશનમાં બે એક મિનિટ સુધી બોળવા* 
માં આવેછે, જેથી તે પ્લેટની રોશની ખે'ચવાની શડિતમાં વધારો થતો 
અને છખી વધારે સારી રીતે પ્રકાશી નિકળતી જણાવવામાં આવેછે, 
તે પછી પ્ક્ષેટતે પાછી સુકવીને પ્રોફેસર લીપર્મેનતી રીત સુજબ 
'એડસપોઝ' ફરવામાં આવેછે. પ્લેટને “ડેવેલપ' કરવા માટે એસિડ પાણરે . 


ઉલડું ચિત્ર* ર ૪૧ 


”ટનક્નન્--225૭5ૂૂૂૂૂૂ-સ૫૦૫૦ 





ગૅલિક, પોટેશિયમ બો!માઈંડ તથા નવસાગર એ ત્રણુ પદાર્થનું 
સોલ્યુશન વાપરવામાં આવેછે. ડેવલપ કીધા પછી પ્લેટને ધોઇ કાઢી 
'સાએનાઇડ ઔવ પોટૅશિયમ'નાં સોલ્યુશનમાં મુકવામાં આવેછે. 
પણુ અમેરિકન વિઠ્ઠાન શોધકોની રીત એ છે કે ર'ગીન ફે।ટોગાફ 
લેવો હોય તેનો ચિતાર ત્રણુ ગ્તૂદા જૂદા રગના કાચો! ઉપર પેહેલાં 
લઇને પછી તેએ સધળાતે સાથે કેમેરામાં મેળી તેમની એક બેગી 
ર'ગીન છળી ઉપકનવી કાઢવી, આ રીતે પ્રોફેસર ગ્રેએ જેન્ટર્ન નેગેટિવ' 
લઈ, પછી તેઓ સધળાંતે સાથે ગોઠવી તેમનાં ચિત્રા સફેદ પડદા તથા 
ભિ'ત ઉપર્‌ પાડયાં હતાં. પણુ ન્યુયોકના જણીતા ગ્રોડ્ેસર આઇ" 
વ્યસે આ શોધમાં મ્હોટો વધારો કરી એક પ્લેટ ઉપર જૂદા જૂદા 
નેગેટિવ ફે્‌ટેોગ્રાફે લઇને તથા એકજ એકસપોઝરથી ર'ગીત છબીઓ 
પાડીને પોતાની શોધ જહેર કરી હતી, આ કામ માટે તે ફેરો 
ક્રોમાસ્કોપ ( 121010-01'00005€0]20 ) નામનું ય'ત્ર વાપરેછે કે જે 
ય'ત્રમાં સ્ટેરિયોસ્કોપ (5પ૯1'૦૦૯૯૦૦[0૦ ) ની માકક જૂદા જૂદા ર'ગનાં 
ચિત્રો જાણે એક” (ર'ગીન) ચિત્ર હોય એમ દેખાયછે. પણુ 
જૂદા જૂદા ત્રણુ નેગેટિવ એકજ”'પ્લેટ ઉપર પાડવા અશકય હોયછે, 
કારણુકે રાતા, લીલા અતે ખલુ કાચો! મારફતે રેશનીનાં કિરણે 
ફેાટોમ્રારીની સાધારણુ પ્લેટો એક સરખા પ્રમાણમાં ખે'ચી શકતી નથી, 
એ જાણીતી બિના છે. પણુ તેના' સ'બ'ધમાં પ્રેટ્ેસર આઇવ્યસે 
એવે ખુલાસો જહેર કરેલોછે કે, તે પોતાનાં કામ માટે સાધારણુ 
“સેકોમેટિક પ્લેટ' (18001701180 01010 ) વાપરેછે અને જૂદા 
જૂદા ર'ગના કાચેમાંથી રોહ્ષની ખે'ચવાની તેની હેરફેર શકિતનો ખગ 
વાળવા મારે તેના એક 'લેન્સ'વાળા કૅમેરાની અ'દર પલેટના જે ભાગની 
ઉપર લીલા તથા રાતા, ખ્લુ રગની અસર ઉત્પન્ન થાય તેમ બરાબર 
સામે યોગ્ય જડાઇના ધુમાડાના રગના કાચ મેલવા પડેછે. આ યૂકિતથી 
છખીના સર્વ ર'ગીન ભાગા એફજ વખતે સાથે પ્રગટી નિકળેછે, 


જર ક 'ફેરોમ્રાષી. 


પ્રકરણુ ૮ મુ. 
ચિત્રનુ* વ્યક્તિકરણ (ડેવેલપિ'ગ). 


પ્શેટને પ્રકાશદર્શન કર્યા પછી તેનીપર્‌ ચિત્ર જે ઉઠે છે તે 
અવ્યક્ત હેયછે, તેનું સ્પણીકરણુ ગમે ત્યારે કરી શકાયછે ; માત્ર 
તે પ્લેટપર પ્રકાશ નહિ જાય તેવી પેટીમાં મુકી અ'ધારી ઓરડીમાં 
મેલવી, પેટીમાં રાખવા માટે અથવા વ્યિક્તકરણુ માટે ચોખટાંમાંથી 
પ્શેટ બાહેર કાઢી ઓરડીમાં લાલ કાચનાં ક્રાનસ સિવાય કોઇ પણુ 
પ્રકારના ઉજાસ નહિ રાખવો. પ્લેટ અ'ધારી જગામાં સરક્ષીત 
રાખી બ્યકતિકરણુ કરવાનાં મિશ્રણા બનાવવા માડવાં, આ કામ 
માટે મીજ્ુબત્તીના સાદા દીવાનો ઉજાસ પુરતો ગણુયછે. 


ઓરડીમાંતી ટેબલ ઉપર ત્રણુ એનેમલનાં સ્વચ્છ વાસણો 
રાખવાં, વચલી ડીશમાં આગળ જણાવ્યા મુજબ બનાવેલું મિશ્રણુ ૩ 
ઔંસ નામવું* અને આપણા જમણા હાથ તરદૃતી ડીશમાં હાઇપેનું 
મિશ્રણુ તેટલુ'જ નામવું. પછી મ્ઊટા માપનાં ગ્સાસમાં થ'ડા પડી 
ચુકેલા ઓકસલાઇટ ઔઓવ પોટશનાં મિશ્રણુમાંતાં ખે ઔંસ રેડી, 
તેમાંજ થ'ડા પડેલા હીરાકસનાં મિશ્રણુમાંથી અરધો! ઔંસ રેડી ખેઉ 
એકત્ર કરવાં એટલે તેનો પાનાં જેવો રગ થશે. આ મિમ્રણુવું નામ 
“ફેરસ ઔકસલેટ., એમાં બોમાઈડ ઓવ એમોનિયમ મિશ્રણુમાંથી 
૧ ડામ મિશ્રણુ રેડવું. આ મુજબ કીધા પછી ગ્લાસમાં જે મિશ્રણુ 
ખને તેને વ્યક્તિકરણુનું મિશ્રણુ (ડેવેલપિ'ગ સોલ્યુશન) કહેછે. 





# “કાર્ડ્ન્ડિછિટ' માપની પ્લેટ હોય તે! ઉપછું મિશ્રણ પુરતુ” 
ગણાશે. પ્લેટ મ્હોટી હોય તે તે મુજખ મિશ્રણ વધુ લેવું. ડીરામાંનુ” 
મિશ્રણુ પ્લેટ ઉપ૨ અધો ઇંચની ઉંચાઈ સુધી રહે તેમ રેડનુ' નેઇગે. 


ચિત્રનું વ્યક્તિકરણુ. જ૩ 


જલેટિન ડાઇપ્લેટ જૂદા જૂદા બતાવનારા તરફ્થી આવેછે; 
અને તે ઉપરનાં થરમાં જછક્ષેટિન રેપ્યક્ષારાદિ દ્રવ્યો જૂદા જૂદા 
હોયછે ; આથી તે ઉપરનાં ચિત્રનુ' બ્યકિતકરણુ કરવાનાં મિશ્રણ 
કાંઇક જૂદી રીતે બનાવવાં પડેછે. તે કેમ અને ફઈ રીતે બનાવવાં 
તેની સર્વ સમજનતુ' કાગળ પ્લેટ વેચાતી લેતાં મળેછે, તે મુજબ 
મિશ્રણુ કરવું. અત્રે કૃતિ અતે મિશ્રણુનું વણુન આપ્યુંછે તે ધણુ'કરી 
પ્લેટ કોઇ પણુ બનાવનારની હેય તે વ્યકતિકરણુતે ઉપયોગી અતે 
સેહેલ એવી સવ સાધારણુ છે. આ માટે નવા શિખનારે પ્લેટ 
બાહેરથી વેચાતી લીધેલી હોવા છતાં વ્યકિતકરણુ તથા ઉપર જણાવેલા 
મિશ્રણુનાોજ ઉપયોગ કરવો, અને પછી અગત્ય પડવે પ્લેટ સાથે 
મળનારા કાગળમાં લખેલાં મિશ્રણુ ઉપરથી તેતો ઉપયોગ કરવે।. 


મિશ્રણો બનાજ્યા પછી ઓરડીમાંનો સફેદ ઉન્નસ ઓળવી, 
માત્ર લાલ ઉશનસ પડે તેમ ફરવુ'. પછી અ'ધારી જગ્યામાં રાખેલી 
પ્રકાશ્રદરીત ફરેલી પ્ક્ષેટ કાઢી તેની જીલેટિનની બાજી ઉપર કરી તેને 
ટેબલ ઉપરની ડાભા હાથ તરકૂતી ખાલી ડીશમાં મેલવી અને તેપર્‌ 
સાદુ' થ'ડું' પાણી રેડી તે પ્લેટતૃં એક મિનિટ સંધી ભિનાવા દેવી, 
અને પ્શેઢવે આંચકા નહિ લાગે તેમ ડીશમાંનુ' સર્વ પાણી કા 
નાખતું. પછી પ્ક્ષેટ ઉપર્‌ (ડીશમાં છલેટિતવાળી બાજી ઉપરજ હોયછે) 
ગ્લાસમાંનું મિશ્રણુ ધીમે ધીમે પડ્‌ એકદમ રેડી દેવું અને ડીશને 
હાથમાં પકડી, પ્શેટતે આંચકો નહિ લાગે એવી ચોકસ રીતે, ઉપર 
નીચે ખેઉ બાજુથી હલાવવી, આ સુજખબ થોડે વખત ડીશ હીલવ્યાથી 
પ્લેટની સર્વ બાજીપર અતે મુખ્ય કરી જીલેટિતના સર્વ થર ઉપર 
[મશ્રણુ ફ્રી વળેછે. સુમારે ૨૦ સે'કડમાં પ્લેટ ઉપરતુ' ચિત્ર ખુલ્લુ' 
પડવા માંડેછે. લાલ ઉભ્નસ વધારે કરી અથવા ડીશ્ને ફાતસ પાસે 
પકડી જેતાં ચિત્રનાં ભાગ એફ પછી એક ખુલ્લા થતા જણાયછે, 


૪૪ ફેારામાણી- 


જે પદાર્થનું ચિત્ર પાડયુ* હશે તેના વધુ પ્રકાશિત રહેલા ભાગ પેહેલાં 
પ્લેટ ઉપર કાળા દિસેછે, ઓછા પ્રકાશિત એટલે છાયાયૂક્ત ભાગ 
પાછળથી એછા કાળા, અથવા સફેદ જણાશે અને થોડા વખત 
પછી સર્વ ચિત્ર વ્યક્ત થશે. 


આ મુજબ ચિત્ર ખુલ્લું થતાં તેને ધોડુ' જાડુ' થવા માટે 
તે પ્લેટતે થોડે વખત ડીશમાંના ડેવેલપિ'ગ સોલ્યુશનમાં રહેવા દેવી, 
પ્લેટની પાછલી બાજુ ડ્રિકી પિળી થઇ અને પ્લેટ લાલ રૉશ્ચની 
તરફ પકડી નેતાં તદન અપારદર્શીક દેખાવા માંડતાં તેટલું ચિત્ર 
જાડુ થયલું સમજ પ્લેટતે આંચકો નહિ લાગે તેવી રીતે ડીશમાંવું 
મિશ્રણુ એક ગ્લાસમાં રેડી લેવું. (આ મિશ્રણુ બીજી પ્લેટ ઉપરનાં 
ચિત્રનું વ્યક્તિકરણુ કરવા માટે એક મે કલાક સુધી ફરી ઉપયોગમાં 
લાવી શકાયછે.) ડીશમાંતુ' મિશ્રણુ નામી લીધા પછી પ્લેટને 
ડીશમાંજ રાખી અથવા તેને એક બાજીએથી પકડી બાહેર કાઢીને 
તેની પર થોડુ સ્વચ્છ પાણી હળવેથી રેડવું, પણુ પ્લેટ ઉપરનાં 
થરને આંગળી લાગે નહિ તેની સભાળ રાખવી, 


છખીનુ' સ્ચિરિકર્ણુ, 


ચિત્રવ્યક્ત થયા પછી પ્લેટતે ટેબલ ઉપરની ક્ટકીનાં મિશ્રણુની 
ડીશમાં ( જીલેટિન બાજુ ઉપર કરી ) મેલવી, અતે તે મિશ્રણુમાં 
સુમારે પાંચ મિનિટ રાખી મેલવી, પછી પ્રથમ રીત મુજબ પ્લેટને 
હાથમાં પકડી બાહેર કાઢી ખે ત્રણુ વેળા સ્વચ્છ પાણીથી ધોઇ 
તેની છીલેટિન બાજુ ઉપર રાખી ટેબલ ઉપરની પોતાના જમણા 
હાથ તર્કની “હાયપે'તાં મિશ્રણુની ડીશમાં મેલવી; પ્લેટતે આ 
“ડીશ'માં મેલવા પેહેલાં અપારદર્શક હોઇ જલેટિનની પાછલી બાજી 
ફ્રિકી પિળા જણાુયછે, તે ફીફા પિળાસપણું આ ડીશમાં થોડો વખત 


ચિત્રનું બ્યક્તિકરણુ. ૪૫ 
પ્લેટ રહેતાં આછો થાયછે; પ્લેટતી પાછળતો ક્ડિકો પિળા રગ 
તદન ભૂસાઈઇ જઇ તે કાળી થઈ, અતે જીલેટિન બાજી આપણી 
તરક પકડી પ્લેટતે લાલ ઉજરડામાં જતાં પારદરીક થયાં જેવી 
દેખાવા માંડતાં પ્શેટને ડીશ્ષમાંથી કાઢી સ્વચ્છ પાણીથી સારી રીતે 
ધોઇ નાખવી, ધોતી વેળા જીલેટિન ખાજાતે હાથ કે આંગળી લાગે 
નહિ તેની સ'ભાળ રાખવી. પાછલી ખાજી માત્ર આંગળાં વડે 
ધસીને ધોવી, એટલે જીલેટિનતો મેલ હશે તે ધોવાઇ જશે, પછી 
પ્ક્ેટતે ફ્ટકીનાં મિશ્રણુની ડીશમાં થોડે વખત ડુખાડી મેલવી. પછી 
ખીજ ખાલી ડીશ મેલી તેમાં સુમારે અરધો કે પોણ્‌! કલાક પ્લેટને 
રહેવા દેવી; માત્ર પાણીને ઉપરાસાપરી બદલવું. આ રીતે ચિત્ર સ્થિર 
થાયછે. પછી પ્લેઢતે પાણીમાંથી કાઢી, ઓરડી ખાહેર ઉજેરડામાં 
આણી, છાયડામાં ભિ'ત અથવા ધેડડોપર ટેકાવી મેલવી. તેને ઉષ ણુતા 
લગાડી કદી સૂકવવી નહિ. “હાઇપો'નાં મિશ્રણુમાંથી પ્લેટ કાઢી 
ધોધ્તતે ફ્ટકીનાં પાણીમાં નાખતાં લાલ ઉજેરડાની ગરજ નથી. આ 
ક્રિયા થયા પછી પ્લેટને ઉજેરડામાં લાવતાં તે બિગડતી નથી. 


પ્રકાશદશેનને જેટલો વખત જઇયે તેટલેજ વખત પ્રકાશદર્શન 
કીધાથી ઉપર્‌ જણાવેલી સર્વ ક્રિયાથી ઉલડું ચિત્ર સારૂં નીકળશે; 
પર'તુ પ્રકાશદશેન થોરડી સેક * ઓછું થતાં અથવા વધુ થવાથી 
આગળ જણાવેલાં મિશ્રણુથી ચિત્ર બ્યક્ત થતું નથી. એમ જણાતાંજ 
ખીજ નૂડ્ાંજ મિશ્રણા પ્શેટ ઉપર રેડતાં ચિત્ર વ્યક્ત થાયછે. આ 
ઘાત હાલની “ડાઇ ષ્લેટ' ની પ્રકાશ-લેખન-કળામાં ફાયદાકારક છે. 
ઓછાં કે વધતાં પ્રકાશદર્શનથી થિત્ર વધુ વ્યક્ત કરવાનાં મિશ્રણૂ। નૂડાં 
જૂદાં છે; આ માટે “દ્ર્સ ઔકસલેટ? નાં મિશ્રણુથી વ્યક્તિફરણુ 
ડરતી વેળા પરકાશદશીન એણું છે યા વધુ થયું છે, એ ચિત્રનાં સ્વરૂપ 
ઉપરથીજ જણી લેવું ઘટેછે, પ્રફાશદ્શેનફળાનું અતુમાન અતે 


૪૫ ફેરામાણી, 


પ્રકાશદશત ઓછું વધારે થતાં નિકળતાં ચિત્રની પરિક્લા કરવી એ ખે 
વાતો આ કળામાં ધણી અધડી છે. આ વાતો અતુભવ પછીજ 
સ્પષ્ટ જણુાયછે. 

ઈમારત, પુતળુ' વગેરેની છબી પાડવી હોય ત્યારે નવા 
શિખનારે એકજ ચિત્ર નહિ લેતાં એક” પદારથતાં એકજ વેળા ત્રણુ 
યાર પ્લેટ ઉપર્‌ ચિત્ર લેવાં, અને તે પાડતી વેળા થોડી પ્શેટને એછુ' 
એઅને કેટલાકને વધુ વખત પ્રકાશદર્શન કરવું, એટલે “ફેરસ આકસ- 
લેટસ'નાં મિશ્રણુથી વ્યકતિકરણુ કરતી વેળા તેની તુલના કરવાતું 
સવળ પડરી. પ્રકાશદર્શન જેમ જેમ વધુ વખત કરિયે, તેમ તેમ 
ચિત્ર પાડેલા પદદાર્યતો પ્રકાશિત ભાગ ચિત્રમાં એકદમ જલ્દીથી 
કાળા બનેછે; ઓછા પ્રકાશિત રહેતા ભાગ એક પછી એક ઓછા 
પણુ ધણા જદી કાળા થાયછે, અને પોકળ બાગ અથવા 
છાંયડાવાળા ભાગ એટલે તો જલ્દી કાળા પડેછે કે, કાચ તદન 
કાળી .હોઇ અપારદશેક છે એમ જણાય છે. 

પકાશદર્શેનનો યોગ્ય કાળ ૧૦ સેકડ માનિયે અને ભૂલથા 
પ્રકાશદર્શન પાંચ સેક'ડથી એઓછુ' થાય અથવા તે કરતાં દસ, યા 
વીસ સૈફ'ડથી પણુ વધુ થાય તોય ગિત્ર સુધારી શકાય છે; પષ્યુ 
પકાશદશ્ન પાંચ સેકડથી એઇ્ું થતાં ચિત્ર ફિક' દેખાતાં નિરે- 
પ્ષ્યોાગી થાયછે, તેમજ તે ૩૦ ચેફ'ડ કરતાં વધુ યતાં ચિત્ર 
બિગડી પ્લેટ એકદમ કાળી પડે છે. 

પ્રકાશદર્શન કરી પ્ક્ષેટ કૅમેરામાંથી કાઢતાં અથવા ફેરસ 
બડસલેટ મિશ્નણુથી વ્યકતિકરણુની શરૂઆત ડરતાં ભૂલથી 
મ્રકાશદરશ્ન એછુ' થયલું જણાય તો તે ભૂલ સુધારવા માટે જે 
મિશ્રણુની અવસ્યકતા છે; તે કરવાની કૃતિ આગળ સમજાવેલી છે. 
ફેરસ એફસલેઢ મિશ્રણ નામી યા બરાબર જ્યારે ભૂલ નજરે પડે 


સિત્રનું વ્યક્તિકરખુ. ૪૭ 
છે ત્યારે ડીશમાંતું તે મિશ્રણુ જલ્દી રેડી નીચલાં મિશ્રણુતો 
ઉપયોગ કરવો. 

સિશ્રણુ ન'બર્‌ ૧--સેંચ્ચુરેઠેડ ફેરસ ઓડસલેટ સોલયુ- 
શન કરવાની ફ્રીત--સટીક મિશ્રણુ નખર ૨૬ ઓઆકસલેટ ઓવ 
પો્ટેશ ૧ પાઇટ બાટલી ભરી લઈ તેને ગરમ પાણીમાં મેલી માહેલું 
મિશ્રણુ ગરમ કરવું; પછી તેમાં હિરાકસતા ગાંગડા નાખી બાટલી 
હુલાવવી, ગાંગડા પિગળયા એટલે વધુ માહે નાખવા અને કરી 
બાટલીને હલાવવી; એમ વારવાર કયા પછી ગાંગડા પિગળતા 
નથી. એમ થતાં બાટલીને કાચના ખુચથી બ'ધ કરી રાખવી. 


મિશ્રણ ન'બર ૨-સિ'પલ ફરસ ઓડસલેટ કરવાની 
શીત--સ્ટીક મિશ્રણુ નંબર ૨. ઓકસલેટ અવ પોટૅશ ખે 
ગએંસ લઈ તેમાં સટાક મિશ્રણુ નબર 'ર' (હિરાકસતો દ્રવ ) અડધો 
ઓંસ મેલવી બાટલીમાં ભરી રાખવું. 


સિશ્રણ ન'બર્‌ ૩--બોઉમાઇડ આવ એમોનિયમ સાથે ક્રેરસ 
આઓકસલેટ કરવાની રીત-ન'ભર ખેના ઉપર જણાવેલા મિશ્રણુમાં 
બોમમાધડ આવ અમોનિયમર્નાં ( સ્ટોક, મિત્રણુ તબર ૩) દ્રવનાં 
૬૦ મિનિમ નામવા અને બાટલી ભરી મેલવી. 


આ ઉપલાં ત્રણે મિશ્રણ ત્રણુ કાચ પાત્રમાં અતુકમે નબર 
વાર જૂદા જૂદા રેડવા. પ્રકાશદર્શન કાલ ઓણછું વધારે થવાની 
શ'કા હોય ત્યારે પ્લેટે નબર બીજા અથવા નબર ત્રીજનાં 
મિશ્રણમાં“ મેલવી, પ્રકાશદર્રનકાળ યોગ્ય વખત રહેતાં પ્લેટ 





* કાચ પાત્રમાં પ્લેટ મેલતાં તેને ડીપર ઉપર પકડી રેડવુ', ડીપર 
એટજે સુમારે બે ઇંચ પે!હોળાઈની કાચની પટી; જેતુ' નીચહુ' અ'ગ 
પ્લેટ અટકાવી રાખવા માટે જરા વાંકુ કરૅત્ુ' હોય છે 


૪૮ રેટોગ્રારી, 





ઉપરનાં ચિત્રતુ' વ્યકતિકરણુ ન'ભર ખીનનાં મિશ્રણુમાં ધીરેથી 
પૂર્ણુ થશે, વ્યકતિકરણુ ડરતાં પ્રકાશદર્શનકાળ એછે થયલે 
જણાય તે પ્લેટ નબર “૧'તા મિશ્રણુમાં મેલવી, અતે વધુ 
થયલી જણાય તો ન'બર ત્રણુનાં મિશ્રણુમાં મેલવી. આ મુજબ 
ભૂલની સુધારણા“ કર્યોૌથી ત્રણુથી પાંચ મિનિટમાં ચિત્ર તદન 
વ્યડ3ત થાય છે, 

પછી પ્લેટ પાણીથી ધોઇ છખીનાં સ્થિરિકરગુ માટે આગળ 
જણાવ્યા સુજબ કૂટકીનાં મિશ્રણુમાં, પછી હાઇપોના મિશ્રણુમાં 
અતે ૬રી ક્ટકીનાં મિશ્રણુમાં મેલી છેલ્લે ધોઇને પાણીમાં મુકે છે, 
ફટકીનાં મિશ્રણુથી જીલેટિનતો થર કાચને ચૉંટી ખેસે છે; અને 
હાઇપોનાં મિશ્રણુથી પ્લેટ ઉપર વધુ રહેલો રેપ્યક્ષાર ધોવાઇ 
જાય છે. 

ચિત્રનાં વ્યકતિકરણુ કરવાનાં મુખ્ય ધમ ફેરસ ઔકસલેટ 
(ઉપલાં મિશ્રણુ નબર ખે )માં છે. છાયામાના ભાગ ચિત્રમાં સ્પષ્ટ 
ઉઠાડવાનો ધમે બ્રામાઇડ ઓવ એમોનિયમના અગે છે, આથી 
કેઢલાક લોક ન'ભર બેનાં મિશ્રણુમાં *આ દ્રવ થોડો રેડી, નબર 
ત્રીનનુ* મિશ્રણુ બનાવે છે; તથાપી બોમાઇડનો ધર્મ એવો છે કે તે 
ફેરસ બાકસલેટતા ખુદનાં બ્યકતિકરણુના ધર્મને જરાક દબાવી રાખે 
છે. આથી છો।!માઇડ ઓવ એમોનિયમ દ્રવ અતિ નરમ કરી તેનાં 
પાંચ દસ ટીપાં નામવાં, અને પ્રકાશદર્શન વધુ થતાં આ દ્રવ વધારે 
રેડે છે. વ્યકતિકરણુ વધારે જઇએ તે! એક ઔંસ પાણીમાં પાંચ 
ગ્રેન હાઇપો આ પ્રમાણુથી બનાવેલા દ્રવનાં કાંઇક ટીપાં ન'બર ૧ 

* હાઇપોના રસમાં પ્લેટ મેળવા પેહેલાં પ્રકાશદર્સનકાળ ઓછા 
વધારે થવાને લીધે વ્યકતિકરણુની ભૂલ સુધારી રાકાશે; પણ પ્લેટ હાઈપોના 
રસમાં મેલતાં એ ભૂલ આ રીતે સુધારી શકાતી નથી. 


ચિત્રવું જ્યક્તિકરણુ. ૪૪ 


“્્્ન્ટ્ન્ન્ન્ન્્્ન્ટ્ન્ન્ન્ન્ઝ “ૂૂૂૂૂૂૂ-ક્્્સ્સ્નસ્કૂ-ૂ-ૂન્્- 


નાં મિશ્રણુમાં મેળવે છે. હાઇ્પો, વધારે નાખવુ નહિ, વધુ મેળવ્યાથી 
ચિત્ર ભૂસાઇ જવાતો ભય રહે છે. 

ફેરસ એફસલેટથી વ્યકિતકરણુ કરવું વધારે ઠીક અને સેહેલ 
હોવાથી સ્વચ્છતા મારે સાર્‌' ગણાય છે. માત્ર બ્યક્તિકરણુ જરાક ધીમે 
થાયછે આથી ધણુાખરા લોકો એને।જ ઉપયોગ કરેછે. કેટલાક કારીગરે 
પાઇરોગેલિક એસિડના ખનાવેલા 'અલકલાઈન' મિશ્રણુથી વ્યકિતકરણુ 
કરેછે, આથી પ્રેરસ ઔકસલેટ કરતાં જરા જલ્લદ બ્યકિતકરણુ 
થાયછે, માટે તૈની બનાવટ અત્રે આપીછે, આથી હાથતે ડાધા વમેરે 
પડેછે જેથી આ રીત ધણા લોકે પસ'દ કરતાં તથી. આ રીતનાં 
સ્ટોકનાં મિશ્રણા ત્રણુ બનાવવાં પડેછે, જેમનાં વજન અને ખનાવઢ નીચે 
મુજખ છે :-- 





મિશ્રણ ન'બર ૧, 
પાઇરેગેલિક એંસિડ... .,.. ૧ ઓંસ. 
ખ્રામાઇડ ઔવ એમોનિયમ... ૧5૦ ગ્રેન: 
નાઇત્રેટ એસિડ ... *** ૨૦ ટીપાં. 
પાણી ... .** ';** |“ ૬ એસ. 
એક ન્હાનાં ગ્લાસમાં નાઈત્રેટ એસિડ નામી તેમાં ૪ ઔંસ પાણી 
મેળવવું અતે ખીન્ન' મ્હોઢા ગ્લાસમાં પાઇરોા અને છામાઇડ નામવું. 
પછી મ્હોટા ગ્લાસમાં ન્હાનાં ગ્લાસમાંતુ' નાધત્રિક એસિડનું પાણું 
મેળવી સર્વ મિશ્રણુ ૬ એસ થાય એટલું (૨ ઔંસ) પાણી મેળવવું 
અને તે સર્વ કાચના ખુચની બાટલીમાં ભરી રાખવું. એને સ'ભાળથી 
રાખતાં તે મહિતાઓ સુધી ટકેછે. 
મિશ્રણ ન'બર ૨, 


અતિ તેજ એમોનિયમનો દ્રવ (વિ. ગુ. ૮૮૦) ૩ ડામ. 
પાણી ... .** ૦૦૦ ** ૦૦ ૧ પાઈટ. 
૪ 


ચટ 'શારામાષી. 


એમને એકરસ કરી સ્ટોપર બોટલમાં ભરી તેનું મ્હોં ખાંધી 
રાખવું. ખુય બરાબર હોયછે તો તે મિશ્રણુ લાંમા વખત જેમતું 
તેમજ રહેછે. 
સિશ્રણ ન'બર ૩, 


૧ લા ન'બરતાં મિશ્રણુમાંથી... ૧ ઓંસઃ 
પાણી ... ... ..* *** ૧૪ ઓંસ. 
એમને એકરસ કરવું. આ મિશ્રણુ થોડાક કલાક બિગડયા 
વિનતા રહી શકેછે; આથી વ્યકતિકરણુ કરતી વેળા યા તેના થોડા 
કલાક આગમજથી તે બનાવી રાખવુ. 


પાઇરે મિશ્રણુથી આમળ લખ્યા મુજબ વ્યકતિકરણુ કરવું. 
૧ ગ્લાસમાં ૧ અથવા ૧8 ઔંસ ન'બર “ર્‌? નું મિત્રણુ મેળવી 
તેમાં તેટલુ'જ ન'બર “૩? નું મિશ્રણુ શેળવી ખેઉતે એકત્ર કરવાં 
અને આગળ કહ્યું તે મુજબ પ્ક્ેટને પાણીમાં ભિતવી ડીશમાં 
મુક્યા પછી તેતીપર ઉપલુ* મિશ્રણુ રેડવું, અને ડિશતે હેડે ઉપર 
હલાવવી. ડીશ હિલવતાં પરપોટા આવે નહિ તેતી સ'ભાળ રાખવી, 
તેમજ પ્લેટતે આંચકો લાગે નહિ તેમ કરવું. 


ધકાશદશત યોગ્ય કાળ સુધી અથવા જરા વધુ ઓછુ થતાં 
ઉપલાં મિશ્રણુ વડે પાંચ સેફડથી અડધી મિનિટની અ'દર ચિત્ર 
તદન વ્યકત થશે, ચિત્રની જલેટિત બાજી પોતા તરક્‌ પકડી પ્લેટ 
લાલ ઉજેરડા ગમી પકડી ન્નેતાં તે ધણીખરી અપારદર્શક થયલી 
દેખાતાં ચિત્રતી જાડાઇ માફ્કસરની થઇ એમ સમજવું. આવી ન્તડાઇ 
થવા માટે પ્કેટને થોડા વખત આ મિશ્રણુમાં રહેવા દેવી, પછી 
ધોઇને સ્થિરિકરણુ કરવું. પ્રકાશદરીનકાળમાં જે ભૂલ થયલી હશે તે 
મિશ્રણુનું પરમાણુ બદલી ચિત્ર સુધારી શકા્‌યછે, 


ચિત્રનું બ્યકિતકરણુ. ૫૧ 
( ફૂરસ ઓકસશેટ'તુ' મિશ્રણુ એક પ્શેટ ઉપર રડતાં તેને 
ડીશમાંથી રેડી લીધા પછી એક કલાક સુધી ખીછ પ્લેટનાં બ્યકૅતકરણુને 
જેમ ઉપયોગી થઇ પડેછે તેમ પાઇરોતે ઉપયોમી થ3* નધી. તે 
ગક પ્શેટપર રેડેલું ફે? દઇ ખીજ પ્ક્ષેટ માટે નવુ' બતાવવુ 
પડેછે. સ્થિરિકરણુને માટે માત્ર ક્ટકી અતે હાઇપોની ડીશમાંનાં 
મિશ્રણ! ચાલશે. 


રેવેલપિ'ગના પાઇરા મિશ્રણુના દ્રવમાંના મુખ્ય ફરી 'પાણરા- 
ગેલિક' એસિડને અ'ગે વ્યક્તિકરણુનો ધર્મ છે. ( નાધ્ત્રિક એસિડ 
એ માત્ર પાઇરાગેલિક એસિડનાં રક્ષણુ અર્થે રેડવામાં આવેછે, એને 
જગે કો કોઇ સાપત્રિક એસીડ નામેછે.) પાઇરા માહેલા ગુણુ 
થોડાં પ્રમાણુથી મ'દ ખનાવવાતો ધમ બ્રોમાઇડતે અ'ે છે; અને 
તેના યોગે ચિત્રને વધુ ભ્નડાઇ મળેછે. પાઇરોનાં અ'ગનાં ધમે જલ્લદ 
થાયછે, પણુ એમોનિયા પ્રમાણુ બાહર થતાં ચિત્ર એકદમ કાળુ 
થશે અથવા જદી ભ્યક્ત થશે. 


પ્રકાશદશંતકાળ બરાબર થયો હોય તારે પાઇરોગેલિક એસિડનાં 
ગુવેલપિ'મ મિશ્રણુથી ચિત્ર સ્પટ્ટ વ્યક્ત થઇ શકશે, પરતુ પ્રકાશદરશન 
એક ખે સેકડથી ઓછું વધારે થતાં થોડો એમોનિયા અને બોમાઇડનુ' 
મિબ્રણુ તેમાં મેળવવું. ુ 

પ્રકાશદશતકાળ અતિ ઓછો થયે! હાય તો પદાથના વધુ પ્રકાશિત 
ભામ પ્લેટ ઉપર્‌ કાળા દેખાવાનાં તે જલ્દીજ દેખાતા નથી, કાંધકે 
વખત પછી દેખાવા માંડતા થોડા દૈખાય છે, બીન્ન ભાગનાં વ્યક્તિ- 
કરણુ થવાનુ' બ'ધ પડેછે અને પ્લેટ ઉપર્‌ થર જેવો ને તેવોજ રહેલે 
જણાયછે; એમ થયું એટલે નબર '“ર'-નું એમોનિયાતું થોડુ 
મિશ્રણુ ડીશ્ષમાંહેલી પ્લેટ ઉપર રૅડવુ', એ થોડુ થોડું રેડતાં બ્યક્તિ* 


પર ફેટામાષ. 


કેરણુ બરાબર યશે, પણુ વધુ નામતાં પ્લેટ ઉપર ધૂમાડો બ'ધાયા 
મમાણે સર્વ ચિત્ર દેખાશે. 


પ્રકાશદશૈનકાળ વધારે થયો! હોય તો પ્રકાશિત ભાગ અતિ જહદી 

કાળા બની જશે. આથી ડીશમાંતુ* મિશ્રણુ રેડી લેતું, અતે પ્લેટ ઉપર 
નબર *૩'નુ* મિશ્રણુ ડીજ્ષમાં રેડનુ', એટલે વ્યકતિકરણુ ધીરે થવા 
માંડી ઉત્તમ થરો અને ચિત્રની જાડાઈ સારી થશે. ચિત્રમાંનો ઝીણો 
ભાગ તમામ સારો નહિ દેખાતાં કાંઇક એછા દેખાવ દેતા જણાતાં, 
ડીશમાંતુ' મિશ્રણુ એક ગ્લાસમાં રેડી તેમાંજ નબર ખીજંતુ' થોડુ 
મિત્રણુ મેળવી તે ગ્લાસ પ્ક્ેટ ઉપર રૅડવુ', પછી પ્લેટતે પાણીથી 
ધોઇ કટકી અને હાઇપોનાં મિશ્રણુમાં આગળ કલ્રા પ્રમાણે સ્થિરિ- 
કર્‌ણુ કરવુ, 

લેટિન ડાઈ પ્લેટ અતિ હત્તમ હાય તે “કાર્ડ ડે વિઝિટ ' 
કેદની એક પ્ક્ેટનાં બ્યકતિકરણુતે ૧૨ ગ્રેન બોમાઇડ અતે ૮ ટીપાં 
એમોનિયા પરુરતુ' થશે. એટલાથી પ્લેટ ધૂકરાશે નહિ. ફારણુ પડતાં 
એમાઇડનુ' પ્રમાણુ બમણુ' કરી શકાશે, પણુ બંમોનિયાતુ' પ્રમાણુ 
વધારવુ' ઠીક નહિ, 

બ્યકતિકરણુ માટે હાલમાં જે ટબ્યો યોજે છે તેમાં અલકલી 
ધમ રહેવા માટે, અને ચિત્રનું વ્યકતિકરણુ તિત્ર થવા માટે એમે।- 
નિયાનો ઉપયોગ કરવામાં આવે છે, તે કાઢી તેની જગે કાબીનૅટ 
આવ પોરેશ અથવા સોડા અથવા અલકલી દ્રવતો ઉપષોગ કરવા 
તરક હાલમાં લોકેતુ' ધ્યાન ચૉંટયુ” છે, અતે તેઓએ કેટલાંક મિશ્રણૂ। 
રોધી કાઢયાં છે; પણુ તેતો હજી ઝાઝા વપરાસ થવા લાગો નથી, 
આધી અત્રે તે દાખલ ફર્યું' તથી, 


દોષ અને તેતું નિવારણું. ૫૩ 


પ્રકર્ણુ ૯ મુર 
રાષ અતે તેનુ' નિવારણુ, 

છબીને વ્યકતિકરણુ કરતાં અનેક કારણુથી ચિત્રમાં કાંઇક જૂદી 
ખામીઓ ઉત્પન્ન થયલી કદી કદી દેખાઈ આવે છે. આથી તેનુ' 
સ્વરૂપ અતે તે કાઢી નાખવાના કાંઇક ઉપાય અત્રે સક્ષેપ રીતે 
આપેલા છે-- 

કેટલીક ખામીઓ પ્ક્ષેટમાંજ રહે છે અતે કેટલીક ખામી પ્કેટ 
કૅમેરામાં મેલતાં તેમાંથી કાઢતાં, તેપર વ્યકતિકરણુનુ' મિશ્રણુ નામતાં 
કાંઇક ભૂલ થવાથી રહી ન્નય છે. 


જલેટિન ડાઇ પ્લેટની યૂક્તિ નવીજ નિકળા, ત્યારે પેહેલા 
પ્રકારના દોષ દેખાઇ આવતા હતા, પણુ કારખાનાવાળાઓએ હાલમાં 
ધણો! સુધારો કર્યીને લીધે પ્લેટમાંતા દોષ એઈછા થવા માંડયા છે. 
મેરિયન અને રેટતવાઇનરાઈટ જેવા કારખાનાવાળા પોતાની પ્લેટતુ' 
પરિક્ષણુ પોતે નજનતે યા જેખમદાર કામદારે! મારફતે કરાવી, તે સારી 
છે એવી ખાતરી થયા શિવાર્ય, ધણુંકરી વેચવા બાહેર મોકલતા નથી. 

વ્યકતિકરણુ કરતી વેળા પ્શેટનો કેટલોક ભાગ તદન સફેદ 
દેખાય છે, અને સ્થિરીકરણુ પછી તે પારદર્શક દેખાય છે, એમ 
આગળ જણાવ્યુ' છે, પણુ સ્થિરીકરણુ પછી પારદર્રાકપણુ' નહિ 
દેખાતાં, સધળી પ્લેટ અથવા તેનો મ્હારો ભાગ અપારદર્શક છે 
એમ દેખાય, અથવા પ્લેટ ઉપર એકાદ ર'ગતો મેલ આવેલો જણાય 
તો આ દેને ધકરાયલુ' (જનરલ ફ્રાગ અથવા કલર ફ્રેગ ) કહેછે. 
પ્લેટ તૈયાર કરતાં જીલેટિન-રોપ્યક્ષાર ઉપર ભૂલથી ઉજેરડાની કિયા 
ધડતાં અથવા પ્લેટને અ'ધારા ચોઃખટામાં, અથવા કેમેરામાં મેલતાં 
યા વ્યકૃતિકરણુ કરતાં પ્લેટ ઉપર ્રાંખા ઉજાસ પડતાં, અથવા 


પં૪ ફેોયામાષેી, 
પ્રકાશદર્રાન વધારે થવાથી આ ધખરાયલે! રગ ઉત્પન્ન થાય છે, 
આથી ભૂલ ડયાં થઇ એ થેપી કાઢવું, 

બ્યકતિકરણુ અતે સ્થિરીકર્ણુ કયા પછી પ્લેટ તપાસી ન્નેવી, 
પ્લેટતે અધારા ચોખટાંની વચ્ચે વચોવચ અટકાવી રાખવા માટે જે 
તારે હોય છે તે તારથી પ્લેટના જે ભાગ ઢાંકવામાં આવે છે તે સ્વચ્છ 
રહે અતે બાકીના ભામ ધુખરાયલા થાય તો, કેમેરામાં કયાં પણુ કાટ 
પડી હશે અથવા બેહદ પ્રકાશદશનત થયુ' હશે એમ સમજવું. કેમેરાને 
ખુલ્લા તડકામાં ઉભો ડરવે, તેમાંનો રૂક્ષ કાચ બાજીએ કરી લેન્સના 
મોહેડાપર ઢાંકણું ખેસાડી માંધા ઉપર તથા સધળા કૅમેસ ઉપર 
ફરોડિસ'ગ કલોથ પાંથરવું અતે માહે મેહ ઘુસાડી થોડો વખત નેતા 
ફ્રાટ પડેલી ઠરશે તો માહે ઉશનસ જણાશે. આ મુજબ કેમેરાની 
તપાસ કરી છાટ દેખાય તો તેની દર્સ્તી કરાવવી, કેમેરામાં કશી 
ખામી નથી એમ દેખાય તો અ'ધારી ચાકટીની તપાસ કરવી અને 
તેમાં ખામી દેખાય તો તેતી દર્સ્તી કરવી. કૅમેરા અને ચોકટીમાં 
ખામી નથી એવી ખાતરી થાય તે પ્ક્ેટતે વધુ વખત પ્રકાશદરીત 
થયાથી ઉત્પન્ન થતાર દોષ બેઉમાઇડ ઔંવ એમોનિયમતાં મિશ્રણુથી 
આગળ જણાત્યા મુજબ દૂર કરવો. બ્યક્તિકરયુ અવે સ્થિરીકરભુ 
કયા પછા ચોખટાંમાની તારેથી પ્શેટના ઢાંકેલા ભામ સાથે સર્વ 
પ્લેટ ધખરાયલી દેખાય તો એમ સમજવ કે, ફાનસ વગેરે અ'ધારી 
ઓર્ડીમાંતા બીન્ન ઉન્તસ ભરોસેદાર નથી, અથવા વ્યકિતિકર્ણુનાં 
મિશ્રણા ખરાબર થયાં નથી, અથવા પ્લેટની કૃતિમાંજ ભૂલ થઇછે. 
પ્લેટમાંના સાંચામાંતી એક પ્લેટ લઇ તેને કેમેરામાં નહિ મેલતાં ચિત્રનું 
વ્યક્તિફરણુ કરીએછ તે મુજબ તેની ઉપર થરતું વ્યક્તિકરણુ કરવું 
અતે એમ ફરવાથી જે પ્લેટ ધખરાયલી જણાય તો પ્લેટમાંજ દોષ 
ફ્રે એમ ડેર્વી નવી પ્લેટો લેવી. પ્લેટમાં દોષ તથા એમ્‌ સમજ 


રાષ અતે તેનું નિવારણુ. પપ 
પડશે ત્યારે અ'ધારી ઓરડીમાંતા ઉજેરડામાં દોષ છે એમ સમજવું. 
પ્નસમાં દોષ છે અથવા નથી એ સમજવા માટે એક પ્લેટ અ'ધારી 
ચાકટીમાં મેલી, અ'ધારી ઓરડીમાં ચાકટીતું અરધું ટાંકયુ ઉપર 
ખસાડવું; એઢલે અરધી પ્ક્ષેટ ઉપર્‌ જ્રાતસમાંનો લાલ ઉજાસ પડશે 
અને અરધી પ્8ેટ ઢૉંકેલી રહેશે. ત્રણુ ચાર મિનિટમાં આ પ્કેટ 
ચોખટઢા ખાહેર કાઢી તેનું બ્યક્તિકરણુ કરવું. પ્લેટતો ખુલ્લે રાખેલો 
અડધો ભાગ જે કાળા થયલે દેખાય તો ન્નણુવું કે ફાનસમાં ખામી 
છે. ફાનસની તપાસ કરતાં તેમાં ખામી જણાય તો તે સુધારવી 
અતે કાનસમાં ભૂલ નથી એવી ખાતરી થતાં ઓરડીમાંના લાલ 
ઉશ્ઝસ શિવાય બીજે ઠેકાણેથી પ્રકાશ આવવાની ફાટ, વગેરે માર્ગ છે 
% નહિ તે તપાસવું અતે તેમાં પણુ કાંઇ નહિ જણાય તે, લાલ 
ઉજેરડુ' જેટલું મ્હાડું હોયછે તેટલું તે પ્શેટતે સહન થતું નથી, 
એમ જણાતાં વ્યક્તિકરણુ પ્રસગે લાલ ઉજેરડુ' તદન ફમતર કરવું ને 
દ્રાનસથી ડીશને દૂર પફડવી, આવી રીતે બ્યક્તિકરણુ કરવાથી પ્લેટ 
ધૂખરાયલી દેખાય તો બ્યક્તિકરણુનાં મિશ્રણુમાં ભૂલ થયલી જણી 
સ'ભાળથી નવાં મિશ્રણા બૈતતાવી તે વડે બ્યક્તિકરણુ કરવું. ઝરેસ 
જકસલેટનાં નવાં મિશ્રણુથી સુધારો ન થાય તો! પાઇરોગેલિક મિશ્રણુ- 
થી વ્યકિતિકરણુ કરવું. પાધરોથી પ્રથમ કયોથી રી ફેરસ ઔકસલેટ 
મિશ્રણુથી કરવુ. એટલું કર્યા છતાં પ્લેટ ઉપરથી ધ્ખરાયલી દેખાય 
તો પ્લેટ ખરાબ છે એમજ સમજવું. 
પ્લેટ ઉપરના ધખરાયલા રંગમાં કોઇ કોઈ વેળા રગ જણાયછે. 
ચિત્ર્યકત અને રિષિર કરેલી પ્ક્ષેટ કાળા રગતાં કપડાંપર અથવા 
પદાથપર પકડી ન્નેતાં પદાર્થના છાયડાગાળા ભામ ચિત્રમાં પારદર્શક 
નહિ દેખાતાં લાલ, પિળા લીલા રંગથી ધખરાયલી તે જમા 
જણાયછે. એમ જણાતાં પ્લેટમાં કસર છે અથવા પ્રકાશદશેનકાળ 
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માણો શષોછે 2 એમ સમજવું. હાલમાં પ્લેટો સારી બનેછે પણુ પ્રકાશ- 
દરીનકાળ ઓછે થતાં, અથવા વ્યક્તિકરણુ મિશ્રણુમાં એમોનિયા 
વધુ આમેજ થતાં લીલા રગતુ' ધૂકર કવચિત જણુાયછે. એમ 
થાય ત્યારે પ્રકાશદર્શન વધુ વખત કરી ફેરસ એડસલેટની કૃતિથી 
ઉત્તમ ઔષધિ દ્રવ્યો યોજી વ્યક્તિકરણુ કરી નેવું; એટલે ચિત્ર સારૂ 
પડશે. મિશ્રણુમાં અશદ્ટ દ્રબ્યો હોવાપી પણુ લીલું ધૂકર ઉ(પન્ન 
થાયછે. એ લીલાસપર રહેતાં ચિત્ર મગડતું નયી. પ્લેટ છાપી તેનીપર 
સીધુ ચિત્ર સારૂ' નિકળવા હરકત નડતી નથી. ખીન્ત ર'ગતું 
ધૂકર્‌ આવતાં માત્ર પ્શેટ બાદ ફરવી, 


પ્લેટ ઉપરતાં થરનાં ઝુ'ડ છુટેછે તે દોષને “ ક્િલિ'ગ ” કહેછે, 
જક્ષેટિન મિશ્ર રેપ્યક્ષારતો થર કાચ ઉપર બરામર ચૉંરેને। નહિ 
હોય, અથવા પ્લેટ ધોવા માટે લીધેલું પાણી તદન હલકુ” હોય તે 
બ્યકૃતિકર્‌ણુ કરતાં “ ફિલિ'ગ' થાયછે. પ્લેટમાં દોષ હોય તે તેને 
ખદલવી. પાણીમાંના દોષ શોધી કાઢવા માટે તેમાં પ્રશ્રમ કેટલાક ગ્રે 
મૅગેનિશ્યા સલ્ફેટ મેળવી તે વડે પ્ક્ેટ ધોઇ શુ' થાયછે તે જેવું. 
પ્ક્ષેટા નવી અથવા ભિનાસવાળી હેય તે! આવી “ દ્િતિ'ગ' નિકળેછે. 
ધણુ' કરી પ્લેઢતી ધાર ઉપરથી ઝુંડ છુટવા માંડેછે અતે કરચળા 
ચટેછે, આથી કોઇ કેઇ પ્લેટતી કિતારીતે રબરતાં દ્રવથી ઘેરી 
લેવામાં આવેછે. મિશ્રણુમાં એમોનિયા વધુ રહેતાં અથવા મિત્રણુ 
ગરમ રહેતાં, અથવા હાળયોનું મિશ્રણુ ધણુ' જલ્લદ રહેતાં, પ્મેટમાં 





“ પાણીમાં મૅગેનિશિયમનાં અને કૅલરિયમના ક્ષાર કાંઈક પ્રમાણથી 
હોયછે. એવાં પાણીમાં સાખુ ઘસતાં તેનું રીણુ જલ્ટી નિકળતુ' નથી. તેને 
હાર્ડ વોટર કહેછે, જે પાણીમાં આ ક્ષાર નથી હોતાં અને સાબુ ઘસતાં 
જેનુ તરત રીણ્‌ નિકળેછે તેને નરમ પાણી ચાને સાક્ટ વીટર કહેછે, 


દોપ અને તેતું નિવારણુ, પ૭ 
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મૂળ દોષ રહેતાં આ પરિણામ જલ્દી ધડેછે. ઉપલી ભૂલે! બનતાં 
સુધી સુધારવી ને વ્યકતિકરણુ થતાંજ પ્લેટતે ફ્ટકીનાં મિશ્રણુમાં 
પાંચ મિનિટ મેલતાં “ક્િલિ'ગ' છુટવાનુ' ખધ પડેછે. આ વડૅ 
બ'ધ નહિ થાય તો “કામ આલમ' ના દ્રવથી બ'ધ કરી શકાયછે. 

ચિત્ર જેટલું જડુ' જેઇયે તેઢલું જડુ' નહિ નિકળે તો તેને 
“ કૂલૅંટ ઇમેજ ” (મ'દ પ્રતિમા ) કહેછે. આ ખામી ઉતપન્ન થવાનાં 
અનેક કારણુ। છે, જીલેટિન થરજ જે પાતળો દેખાતો હશે તો, 
અથવા જીલેટિન થર જાડો હોઇ વ્યકતિકરણુ પૂર્ણુ નહિ થયાથી, 
અથવા મિશ્રણુની ડીશમાંથી પ્લેટ જલ્દી કાઢયાથી, અથવા બ્યકૃતિ- 
કરણુનાં મિશ્રણુમાં એંમાનિયાના દ્રવતો જેર એછે થતાં એમ ખતેછે. 
એમોનિયાની બાટલી ઉધાડી રહેતાં દ્રવી તિક્ષણુતા આછી થાયછે. 
વધુ પ્રકાશદર્શન થયા છતાં બ્યકતિકરણુ મિશ્રણુ એછું થવાથી આ 
ખામી ઉત્પન્ન થાયછે. 

બાઇકલોરાઇડ આવ મરકયુરી અથવા “ કરોજીવ સબ્યીમેટ 
(રસપુષ્પ) એક ઓંસ અતે પાણી ૧૦ એઓંસ એકત્ર કરી ખાટલી 
નૂદી રાખવી. એમાંતુ' સર્વ દ્ર્ય નહિ પિગળતાં તળયાંમાં રહેકે, આથી 
દર્‌ વખતે ખાઢલી હીલવી દ્રવતે। ઉપષોમ કરવો. સ્થિરીકરણુ પછી 
પ્લેટ પાણી વડે ધણી વેળા સ્વચ્છ ધોઈ જક્ેટિતતી બા જી ઉપર કરી 
તેને ડીશમાં મેલવી અને તેની ઉપર જણાવેલી ખાટલીમાંતું મિશ્રણુ 
રેડવુ*, ડીશતે હેઠે ઉપર કરી હલાવી, એટલે ધોડા વખતમાં પ્લેટ 
સફેદ થવા જેવી દેખાશે. તેની પાછલી સર્વ ખાજી સફેદ થઇ એટલે 
પ્લેટ બાહેર કાઢી ધણા વખત સુધી ધોવી અતે મિશ્રગુ ડીશ્માંથી 
કૂરી બાટલીમાં ભરી રાખવુ. પ્લેટ ધોયા પછી તેતી ઉપર અમે।- 
નિયાનો 4 રેડવો એટલે પ્લેટપર્‌ કાળો રમ ચદી ચિત્ર જેટલું 
જાડુ' ભેઇયે તેટલુ' દેખાશે. એતે ધનીકરણુ (ઇન્ટેન્સિક્ાઈમ) કહેછે. 
એક ઔંસ પાણીમાં લિકર એમેનિયાનાં 'ખે' ટીપાં આ પ્રમાણે દ્રવ 
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૫૮ ફે[ટોશ્ારી. 
બતાવી સ'ભાળથી રેડવે।. ચિત્ર પ્રથમજ ઘણું કુમઈ!' અને ઝાંખુ' ઉઠેલું 
હશે તો એક ઓંસ પાણીમાં ૨૦ ટીપાં સુધી લિકર એમોનિયા મેળવી 
બતાવેલો દ્રવ નાખવે।. 

કોઇ કોઇ વેળા પ્લેટ ઉપરતુ ચિત્ર વાજબી કરતાં વધુ નટુ 
બનેછે. આ દોષને 'ડેન્સ ઇમેજ ' (ધત પ્રતિમા) કહેછે. વ્યકતિકરણુ 
મિશ્રણુમાં પ્લેટ ધણી વખત રહેતાં અથવા વૈકલેરાઇડથી પણુ આ 
પરિણામ થાયછે. આ દ્દોષ કાઢી નાખવા, આગળ લખ્યા પ્રમાણે, 
વિરલીકરણુનો પ્રયોગ કરવે.. હાઇપોાનાં મિશ્રણુમાં પ્લેટતે થોડી 
ભિનવવી; પછી રૅડ પરશિયેટ અથવા ફેરી સાઇતેડ આવ પોટૅશ--ેરે 
સાધ્તેડ-તો તિક્ષણુ દ્રવ પાણીમાં બતાવી તેનાં થોડાં ટિપાં 
ગ્લાસમાં રેડી તેમાં હાઇપોનું દ્રવ નામી મિશ્રણુ કરવું અને તે 
પ્ઘેટ ઉપર્‌ રેડવું એટલે 'ડેન્સ ઇમેજ' એઇછેો થશે. આ ગુણુ “રેડ 
પ્રશિયેટને' અ'ગેછે, આથી એનાં વધારે ટીપાં મિશ્રણુમાં નહિ પડે 
તેની સ'ભાળ રાખવી. 

પ્લેટ તૈયાર કરતી વેળા જીલેટિતતો થર ચઢાવવામાં ફસર 
રહેવાથી, અથવા પ્લેટ કૅમેરામાં મેલતાં, અથવા કાઢતાં તેનીપર 
કચરો પડવાથી, અથવા વ્યકતિકરણુ મિશ્રણુ તેનીપર રેડતાં પરપોટા 
આવવાથી કાંઇક અપારદરશેક ઝીણાં ટપકાં યા ડાધ પ્લેટ ઉપર 
દૈખાયછે. પ્ક્ષેટતે કેમેરામાં મેલવા પેજ્ઠેલાં તેનીપર્‌ થશ ફેરવી કચરો 
કાઢી નાખવો, અને તેનીપર ગ્લાસમાં બ્યકતિકરણુ મિશ્રણુ વધારે લઇ 
પરપોટા નહિ આવે એવા સુમારથી એકદમ તે રેડવું; એટલે 
ટપફાં દેખાશે નહિ, પ્લેટમાં કસર રહેવાથી જે ટપકાં આવશે 
તેનો ઇલાજ નથી. 

સઘળી ખામી દૂર કર્યા પછી ચિત્રની પ્લેઢ તૈયાર થતાં તેપરથી 
ગમે તેઢલી મૂળ સ્વરૂપની પ્રતો કાગળપર જે કૃતિથી પાડેછે તેતે 


નવા શીખનારને સુચના. પછ 


“પોમિરિવ પિ'ટિ'ગ' કહેછે. તે કૃતિ અત્રે આગળ વર્ણુલીછે. નેગેન 


દિવ પ્લેટ ધણા દિવસ રાખવાની હોય તો તેને વાર્નિશ ચોપડવું. 
ચિત્રની નીચલી ખાજુપર સ્પિરિટ-લેંમ્પ સળમાવી હાથને ગરમ લાગ 
તેવી પ્ક્ષેટને ગર્મ' આપવી. પછી ડાભા હાથનો અ'ગુઠો તથા 
તજનતીથી એક ખુણ પકડી ચિત્રતી બાજીપર્‌ નેગેટિવ વાનિશ 
જમણા દાથ વડે રેડવું અતે પ્થેટતે ચારે તરકથી ઝોંક આપી એક 
સરખો! થર ચારે તરક પસરવા દેવો; પછી પકડેલા ખુણા સામેનો 
ખુણા નીચે કરી પ્લેટ ઉપરનું વધુ વાનિશ બાટલીમાં નિતારી લેવું. 
૨---૦૦-૦ઉુન્ફનન્ન---૦૦૦. 
મકરણુ૧૦ કુ 
નવા શીખનારને સુચના? 

નવા શીખનારે અહીં સુધી જણાવેલી સર્વ વાતોની પુંરે પુરી 
સમજણુ શીખી પ્રથમ ભૂભાગનાં ચિત્ર લેવાં, પછી ઇમારત; પુતળાં 
વગેરે નિજીવ પદાર્થનાં ચિત્ર લેવાં. પછી મતુષ્ય અને ખીનન' પ્રાણીના 
તે સેવટે તાહકાલિક દૅખાવનાં ચિત્રો લેવાં. પોતાને હાથે ધણી વેળા 
કામ થયા શિવાય આ કળા 'મ્રાંહેલી મુખ્ય ખુખી ધ્યાનમાં આવનાર 
નથી. અતુભવ અ'તે સ્પષ્ટ ચિત્ર કેમ પાડવું એ સમજ શકાશે. 

પેહલું ચિત્ર સ્પષ્ટ નહિ ઉઠે તો તેમાં શું ભૂલ છે તેતી તપાસ 
કરી, ફરી તેજ પદાર્થનું ચિત્ર પાડવું જેથી તે ધણું સુધરશે. પેહલી 
છબી બિગડવાથી નાસિપાસ થવું નહિ પણુ ખ'તથી તેતી પાછળ 
મ'ઠી કહે મેળવવી. કામ કરતી વેળા ઝાઝી ધાંધલ કરી કામ 
બિગાડવું તહિ અને નિયમસર્‌ કામ બનાવવું. મિશ્રણુ તથા ઓજારો 
તેની જગા પરજ સ'ભાળથી રાખવાં, તેમજ મિશ્રણુની બાટલીપર 
તેના નામની ચીડીઓ મારી તેમતે તદન પાસે પાસે રાખવી નહિ, 
લેન્સ વગેરે કાચનાં સામાન સ્વચ્છ રાખવાં. 


_ ક ઝટ નન 
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ભ્ૂભાગ અથવા ઇમાત એમનાં ચિત્રે પ્રથમ લેવા કરતાં 
સ્થળની યોજના કરવી એ મુખ્ય વાત છે. સ્થળમાં પ્રકાશ અને 
છાયા એમની વચ્ચે જગે જગ ખુલ્લા ભેદ નજરે પડેછે અને જેના 
જૂદા જૂદા ભાગનાં મર્યીદિ રેષા વ્ય૩ત છે એવાજ સ્થળની યોજનાં 
પ્રથમ કરવી. પાણી પાસેના સ્થળતી છબી તો અતિ ઉત્તમ ઉડેછે. 
આ ફળાથી લીધેલાં ચિત્રમાં ર'ગથી જે મુળની શોભા આવી શકે તે 
આવી શકતી નથી, તોય આ કળાથી પાડવામાં આવતાં ચિત્રની સર્વ 
શોભા પ્રકાશ અને છાયા ઉપર આધાર રાખેછે, આથી પુતળા સાથે, 
જુવારો, ધાટ, સીહી, નાહનાં મ્હોટાં ઝાડો એમની સાથે નદી પાસેની ઇમા- 
રત વગેરે પ્રથમ યોજવાં. ઝાડની છબી પાડતી વેળા પવન બ'ધ નેઇએ. 

પોઢ્ટટ લેવા માટે ખાસ બનાવેલા “સ્ટુડિયોમાં મનુષ્યનું લીધેલું 
ચિત્ર, મેદાનમાં અથવા ખુલ્લી જગામાં લીધેલા ચિત્ર કરતાં વધારે 
સુદર દેખાયછે, પણુ આ કામ માટે સામાન જેમ વધારે તેમ તેમાં 
ખુદ્ધિ પણુ વધારે ખરચાયછે. 

'રૅપિડ રૅકિટલિનિયર લેન્સ'ની જો જગા સારી પ્રકાશિત હોય 
તો લાં તે કામ કરવું સારૂ) પણુ 'પ્રેરટરેટ કોમ્બિતેશન લેન્સ'તી 
છબી ઉત્તમ પડેછે. 

મનુષ્ય ગમે તેટલી સ'ભાળમાં ખેસે તોય તેનું માથુ જરાક 
પણુ હિલ્યા વિતા રહેતું નથી, અતે પ્રકાશદરશનકાળ આગલ વધારે 
લામતો હતો ત્યારે માથુ' સ્થિર રાખવા એક ટેકે? ( હેડ રેસ્ટ) 
ઉપયોગમાં લેતા હતા અતે તેના યોગે કમર, ખાંધ અને માથાંને 
ટેકો આપતા હતા, પણુ હાલમાં અતિ ઝડપથી ચિત્ર પાડવાના કાચ 
મળતા હોવાથી અને જલૅંટિત પ્કેટતે પ્રકાશ દરીત થોડો વખત 
પુરતો ગણાતો હોવાથી આ હેડ રૅસ્ટની ઝાઝી જરૂર નથી, પણુ 
કોઇજ વેળા તે ઉપયોગી થઇ પડેછે. ી 


નવા શીખનારને સુચના. ષ્્યૃ 
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છબી પાડવાની જગમા ૨૦-4-૧૨ ફીટ લાંબી હોવી જેઈએ, આ 
જગામાં ઉપરથી ઉજાસ પડવા નહિ જેઈએ, એક તરફ્થી ઉન્નસ 
આવવા માટે ખે બારી ખ 'ખ ૩3 ફીટ લ”બાઇની રાખવી અને 


શરૃ 'દ્રામગ્રાષ્ટી, 


તેને કાચનાં બારણા હે!ઇઇ તેની ઉપર સેરવી શકાય એવા પડદા 
રાખવા; અથવા ખીજ આડૃતિમાં બતાવ્યા મુજબ કમાનદાર એકજ 
ખારી ખખ રાખવી, સારાંશ, બહારનો તડકો માહે નહિ આવતાં 
ખારીના ફાચમાંથી આવનાર પ્રકાશ એક સરખો ધીમે। હોવે જેઇએ. 
વધારે એછે અથવા તેજેમય નહિ હેવેો જેઈએ. જેનું ચિત્ર 
પાડવાનું તે માનસને કેથે બેસાડવો અને ડયાં કેમેરા ઉભો રાખવો 
એ નણુવું જેઇએ. ચ્હેરા ઉપર ૩ બાગ ઉન્નસ ને ૧ ભાગ છાયા 
અથવા ૩ ભાગ છાયા અને ૧ ભાગ ઉન્મ હોય ત્યારે પાડેલી 
છખી અતિ ઉત્તમ પડૅ છે, આથી એજ માનથી છાયા અને ઉન્નસ 
પડે એવી રીતે મનુષ્યને ખેસાડવું; એટલે સવીગનું ચિત્ર લેવાતું 
હોય તેને ખ ઠેકાણુ બેસાડવો અને કૅમેરા ક તથા ડ એની વચમાં 
ધે પણુ ઉભો કરવો; પણુ નને ફકત “બસ્ટ? પાડવું હોય ત્યારે 
આકૃતિ ૧ માંતા બ ઠેકાણે મતુષ્યને બેસાડી કૅમેરા ક અને ડ ની 
વચમાં મેલવો, બીજી આપૃતિમાં “જને આખી છખી પાડવી હોય તે 
કૅમેરા ડ ડ વચ્ચે ઉભો રાખવે. 

ખેસનારનાં મુખ તરફ જેતાં છાયા માહેલો ભાગ અ'ધારામાં 
હોય તેવો કાળા દેખાય છે, આથી તે ભાગ ઉપર્‌ પરાવર્તનથી પ્રકાશ 
પાડવા માટે એક સફેદ કપડાંનો પરદો ચેોકહામાં ખેસાડેલો હોય તે 
સેરવવો., એને રિક્લેફટર કહેછે. એ કયાં હોવો જેઇએ તે ઉપલી 
આપૃતિમાં બતાબ્યું છે. આ પડદાતે લીધે ચિત્ર ઉપર કાળાસ 
રગ પડશે નહિ, 

જેનું ચિત્ર લેવાતું તેની પાછલી ખાજીુએ ભીંત અથવા જમીન 
હોય તેને ' ્બક્ઠ ગ્રાઉંડ' ફહેછે. ચિત્રની સુંદરતા મ્હોટે ભાગે “ બેક 
ગ્રાઉંડ' ઉપર આધાર રાખે છે; તે માટે જેની છખી પાડવી હોય તેની 
પાછળ પણુ પાસે 'ફોકસમાં આવે એવા અ'તર ઉપર્‌ ૭ % ૫ ફીટ 


નવા શીખનારને સુચના. ષ્ટ 


(ચોખટા સાથે) 'ભૂરા' યા “તપકિરીયા' રગનો પડદો રાખત્રો. આ 
પેડદા ઉપરતે રગ ચળકતો નહિ રાખવો. પડદો એટલે તગ રાખવે 
% તે પવનથી હાલે નહિ તેમ તેને કરચળી પડવી નહિ જઇએ. 
મનુષ્ય ખેસાડવા માટે તરેહુવાર ખુરસી અને બીજે સામાન રાખવે।, 

પ્રથમ મતુષ્યની એક આંખને ફ્રોકસ મેળવી પછી ખીજ 
આંખનો મેળવી પછી ખેઉતી વચમાં મેળવવો. કેમેરાનો લેન્સ મ્હો 
સામે સીધી રેષાપર રહે એમ કેમેરા ઉભો કરવો. એક આંખનું 
(કોષ્રેલ ? ચિત્ર સારૂં દેખાતું તથી અને તેથી મનુષ્ય એળખાતું 
નથી, તેની એક બાજુ આખી અને ખીજ અરધી અથવા પોણી 
દેખાય તેમ ચિત્ર પાડવું. '્રેકસ ગોઠવતાં માથુ' અને બાજી એ 
છખીમાં સરખુ* ઉઠેલું દેખાય તેપર્‌ ધ્યાન આપવું, એટલે બસ્ટ 
ઉત્તમ પડશે. મતુષ્યને બેસાડી આખા અગતું ચિત્ર લેવાતુ' હોય 
«યારે મ્હોતો ફેકસ ગોઠન્યા ઉપરાંત તેનાં નમ વટીક દેખાય તેવી 
રીતે ગોઠવવે.. મેદકની આગળ છાશ્રપગ લાંબે સુધી રાખ્યાથી યિત્રમાં 
તે પ્રમાણુ ખાહાર દેખાઇ સુહજેલા જેવા જણાયછે, તેમ ન થાય 
તેપર લક્ષ આપવુ. પ્રકાશદર્શન કરતી વેળા કેમેરાની એક બાજી 
નજર ડૅર્વી રાખવા છબી પડાવનારતે કહેવું, કારણુકે તે જે લેન્સ 
તરક વચોવચ જ્યા કરે તો તેની આંખ ચળકશે અને ચિત્રમાં તેની 
આંખા બધ કરેલી અથવા એકદમ કાઢેલી જણાશે. 

એકજ મતુષ્યનું ચિત્ર સારી રીતે પાડતાં આવડે તો પછી 
પ્લેટઢતા કદ મુજબ વધારે મવુષ્યોને એકત્ર બેસાડી તેમનુ ચિત્ર 
પાડવુ', આ છખીને ' મુપ' કહેછે. ત્રુપ લેવો વધારે બીકટ છે; કારણુ 
સર્વ મતુષ્યોતો ફોકસ બરાબર ગોઠવાતો નથી, અને મવુષ્ય સ્થિરપણે 
ખેસાડવાનો સાંચે! સર્વેની પાછળ મેલી શ્રકાતો પણુ તથી, આધા 


ક ક ઝુન્ન,પહત 


૬૪ ફયેગ્રાણી, 

સર્વ મનુષ્યો અર્ધ વ્ુલાકાર લીટીમાં બેસાડી તેમનાં મ્ડાડાં એકમેક 
તરક ઝૉંક આપેલા અથવા અરધી મહળા ખુર્ચીર ઉપર અથવા બાઝટ 
પર્‌ બેસાડી તેમની ખાંધ બરાબર ખીજી અરધી મડળીનતી છાતી 
આવે એવી રીતે તદન પાસે પાછલી ખાજીએ ઉભાં કરવાં, ગ્રપ 
પાડતી વેળા દ્વોકસ બરાબર ગોઠવવા માટે લેન્સમાં નાહને “સ્ટીપ' 
મેલવો! પડે છે, ગુપ લેવા “બૅક ગ્રાઉંડ' પડદો પણુ રાખવો, ગ્રપ 
સ્ટુડીઓમાં લેવા કરતાં ધેરની બાહેર લેવો ઠીક. 


ધેર ખાહેર એક મતુષ્યતી છબી લેતી વેળા પડદાની જગે એક 
ઝાડ અથવા ભીત હેય તો ઠીક; પણુ તે ઠેકાણે ઝાડની છાયા 
અથવા ભીત સામે ઇમારતની છાયા પડેલી હોવી નેઇએ. કોઈ 
પણુ છાયા નહિ હોય તો પછી પડદા ગોઠવી છાયા પાડવી. ઘેરમાં 
ઉજાસ ઓછે હોયછે માટે મતુષ્યતી છબી ધેરની બાહેર વધારૅ 
ઉજાસમાં પાડી શકાય એટલે ધેર્માં પાડવા માંડવી, 


અધો સેક'દ૬ અથવા તેથી પણુ ઓછા વખતમાં છખી પાડેછે 
તેતે “ઇક્ટ'ટેનિયસ' કહેછે. આ કામ મારે અવિ તિત્ર ફાય (લેન્સ) 
અતે તેજ પ્લેટો જઇએ. ધડી ધડી આકાર બદડનારાં ગે, 
શરતના ધોડા, જાત્રા અથવા કોઇ સમાર ભ પ્રસગે એકત્ર યએલી 
મડળીનું ચિત્ર તરત પાડી લેવું 'જેઇએ, આવી વેળા વસ્તુનું 
'સ્થિય'તર' અતિ તરાથી થતું હોવાથી એવી વેળા શ સેક'દમાં 
ચિત્ર પાડવું પડે છે, તે રિવાય છબી બરાબર સુ'ર દેખાતી નથી. 


તાહાલિક છબી પાડવી અતિ કુશળતાનું કામ છે, માટે કેમેરાને 
એક નાહવું ય'ત્ર એટલે “ઇસ્ટ“ટેનિઅસ-શટર” ન્નેડેલું હે।યછે; જેમાં 
પવનતા દાખથી લેન્સતી સામે અથવા પાછળ એક તરત પડદે સરે 
છે અતે જલ્દીજ પાછે કરી શ્કે છે, એટલે અતિ થોડી પળમાં 


સિધું ચિત્ર છાપવું. પૃ 


પ્રકાશદરીન થઈ ગતીમાં રહેલી ચીજતુ' અવ્યક્ત ચિત્ર પ્લેટ 


ઉપર પડેછે, 
ગતીમાં રહેલી ચીજ ફલાણી જગે આવે કે એવું ચિત્ર 
પાડવાનુ' ઠૅરવી કેમેરાતે ફોકસ તે હેકાણે મેળવી પ્શેઢ કેમેરામાં મેથી 
શટર નડી જેવા કરવું, અને તે ઠેકાણે ચીજ આવતાં અતિ જલ્દીથી 
શટર નીકળી ફરી લેન્સતી સામે આવે એવી ગોઠવવું કરવી. 
ક્ટ: 
પ્રકરણુ ૨૧૧ મુ. 
સિધુ* ચિત્ર છાપલુ*, ( પૌઝેટીવ પ્રિ'ટીંગ, ) 
ઉલટા અક્ષરતાં બીબાં (ટાઇપ ) ઉપરથી કામળ ઉપર સીધા 
અક્ષરો છાપી શકાયછે; તેજ મુજબ આગળ જણુાવેવી રીને કાચ 
ઉપર પાડેલી ઉલટો છબી ઉપરથી અનેક ચિત્રો છાપી શકાય છે, 
આ છાપવાની રીતને પોઝેટિવ મિ'ટીંગ કહે છે. 
ચિત્ર છાપવા માટે નીચે દશોવેલે સામાત તથા રસાયનિક 
દ્રભ્યાતી જર્‌ર્‌ પડેછે. 
૧--સ્પિગના કમાનવાલા',રાંકવાનાં નાહનાં મ્ડાઢાં ચ્રોખટાં. 
ર--ચીતાઇ ડીશ. 
૩--આલખ્યુનતાઇજડ રેડી સેન્સિટાઇજડ પેપર (ર્‌ોપ્યક્ષાર અતે 
આલધખ્યૂમત એતાં મિશ્રરુ દ્રવવી'પરકાશતે સચેતત કરેલો! કામળ.) 
૪--કલેોરાઇડ ઔવ ગેલ્ડ (સુાણુખાર)-૧૫ ગતની એક નળી. 
., ત--ખોરિયાક્ષ અથવા બાયમોરેટ એવ સોડા (સુદ્ધ ટકણુખઃર) 
૧ એમ, 
દુ--બાઇ કારખોનેટ આવ સોડા ૬ એસ, 
૭--અંસિરેટ આવ સોડા--૧ દ્રામ. 
૮--હાયપેો સલફાઇટ ઔઓવ સશેડા-ર૨ થી ૩ એસ. 
ઇ--કેઓભસિન ૧ દ્રામ? 
પ્‌ 
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ષ્‌ 'ફેરોમારી, 


જપ્ત. પ્--૫-૫-૦ૂ---૨-- 


પ્રિટીંગ ફ્રેમ--જે પ્મેટ ઉપર ચિત્ર છાપવાન' તે પ્શેટ 
બરાબર અ'દર સમાય એટલી મ્હેટી ફ્રેમ હોવી જોઇએ. આર- 
સીની ડ્રેમને કાચ મેલવાની જેમવાઇ કરેલી હોઇ પાછળ ઢાંકણુ 
હોય છે, તેવીજ ગોહવણુ આ ક્ેમમાં પ્લેટ બેસાડવા માટે કરેલી 
હાય છે, અને પાછળ ઢાંકુણુ પણુ હોય છે; પણુ આ કફૂરમર્માં મજન 
ખુત બનાવેલું યા દરવાજનાં પારીયાં પ્રમાણે મીન્નગરાંથી બેતાડેકું 
હતુ' નથી, તેતે અલમ કાઢી શકાય છે. એ પ્લેટ આયૃતિની હોય 
છે અને ફ્રેમતી અ*ર બેસે છે. એન્‌' ઢાંકણું એકજ પાટીયાંતું 
હેતું નથી, પણુ પાટીયુ' આડુ' ખે ભાગમાં વેહે'ચી તેને મીજગરાં 
જડેલાં હાય છે. ચે ખટાંની પાછી બાજુએ ખે આદી પ!ીઓએઓ 
હેય છે. એવી રીતે ક પ્કેટ કેમમાં બેસાદી તેની ઉપર કાગળ 
ખેસાડી ઢાંકણું બેસાડયું એટલે તે ઢાંકણુતે તે વડે દયાણુ થાય છે. 
પેરીની એક બાજુ સજજડ ખેસાડેલી હોઇ ખીજ બ!જી દાબ માટે 
ગમે ત્યારે બેસાડી શકાય છે; અને અરધુ' ઢાંકણુ ઉંધાડી જેવું હોય 
ભારે તેતે ખે'ચી જઇ શકાય છે. તેને લીધે અ'ધા?ી છાયા રહી 
નરમપણે સારે! દાબ બેસે છે. નાહની, કેમતે પટીએ। હોય છે, પણુ 
મ્હેટી ફ્રેમતે કમાનદાર દબાણુ હોય' છે, 


છાપવાનાં કાગળ--થે!;$$ નીમક મેળવી આશ્ખ્યુ(મન 
તઇઆર કરી તેમાં કાગળ બોળી સુકવી તેની એક બાજુતે વૈત્રેટ આવ 
હિલ્બ્ડરતો દ્રવ ચોપડવો એટલે તે કાગળ પ્રકાશને સચેતન કરે ઝે. 
આ સચેતન કાગળ તઇઆર બનાવેલ્ઞા મળે છે તે લેવા. આપણા 
દેશની હવા ગરમ હોવાથી આ કાગળ ઘણાં દિવસ ટકતા નથા, 
“આલખ્યુમિતૈજ્ડ' કરેલા તઇઆર મળે છે તે લઇ રાખવાં, અને 
તૈમાંધી કામ પુરતાં કાગળ ઉપર્‌ નેત્રેડ આવ સિલ્વરતો દ્રવ જેતે 
તેને ચોપડી કામ ચલાવવું. તઝઆર્‌ મળતા સચેતન કાગળ અ'ધારી 


જુની રીત. ૬૭ 
એરડોમાં સુકી જગામાં મેલવા, ધેરમાં બનાવેલા કાગળ અ'ધારી 
ઓરડીમાં રાખ્યાથી એક ખે દિવસ સુધી તે ઉપયોગમાં અતે છે, 
પણુ પછી લાલાસ ર'ગ પકડે છે, આથી કામ પુરતાજ બનાવવાં, 
આ કામળ ખતાવવાની રીત આગળ જણાવેલી છે. 


જીની રોત--જે પ્લેટ ઉપર ચિત્ર છાપવાતું તે પ્લેટ જેટલે 
'આલ્ફા પેપર'તે સાધારણુ અ'ધારી જગામાં અથવા પિળા ઉજાસમાં 
કાપી લેવો; હાથને પસીનો વગેરે લાગેલ! હોવાથી હાથ સ્1૨૪ કરવા, 
નહિ તો કાગળ ઉપર ડાધા પડે છે, છક્ષેટિનનતે બાજી ઉપર કરી 
ખ્તેટતે ઉપર જણાવેલી ફ્રેમમાં ઢાંકણુ' કાઢી મેલવી અતે કાગળનો 
કાપી લીધેલો કટકો જલે હેન ખાજી તરફ સચેતન કાગળની બાજુ 
મેલવી, પછી ઢાંકણુ' ઢાંકી તેતે મજબત બ'ધ કરવી ને પછી તેને 
ઉજેરડા તરક મ્હે કરી મેલવી, આ ક્રેમનેૅ બનતાં સુધી તકકામાં 
મેલવી નહિ. ઉત્તર ભણી દરવાન્ન તરફ જ્યાં સેહેજ તડડુ' હોય 
હાં છાયામાં કોલવી, આ કફમાં ૧૦ મિનિટ સુધી રાખતાં ચિત્ર 
ઉઠવા માંડે છે. કોઇ કોઇ વેળા ચિત્ર ઉત્તમ છાપવા ફેમને ૧ કશાક 
સુધી તડકામાં મેલવી પડે છેં, કાગળનો ર્‌'ગ પ્રથમ ન'બુડે, પછી 
ઝાંખા નખુડો, કાળા જ'બુડો અને પછી ઝાંખો ર'ગ પકડે છે, 
છપાઇ બરાબર ઉડી છે કે નહિ તે જેવા માટે ફ્રેમને થોડી ઉશ્ન- 
સવાળી જગ્યામાં લઈ જઈ કે્‌મંતુ' ઢાંકશુ અરધું ઉખેડી કામળનુ' 
ખુછુ' જેવું કે બરાબર છપાયુંછ કે નથી; એટલે પ્રકાશ અને છાયાનાં 
માનવી કામળનો ર'ગ કેવો થયો છે તે જણાશે; જેઇતે। રગ ચઢે 
તય સુધી તેતે પ્રકાશમાં મેલની, તપાસ કરતી વેળા વાર'વાર કામળતું 
ખુણુ' જોતાં કામળને કરયળી નહિ વળે તેની સ'ભાળ રાખવી. ચિત્ર 
%પાષ્ઠ તૈઆર્‌ થતાં તેતે અધારામાં એકાદ ગ્ર'થમાં દાબી મેલવું, કમાઢ 
ભચવા ટેબલના ખાણામાં ગમે તે કાગળમાં મેલ્યાની હરકત નધી, 


કસન 
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જાતિ ગ--૧૫ર મુજમ ન? તો તૈખાર થતાં જ 
ચિત્રને તેજદાર બનાવી તેનું સ્થિરિકરણુ કરવુ' સાર્‌'. જે દિવમે ચિત્ર 
છાપ્યુ* તે”? દિવસે આ પ્રયોગ કરેલો! ઠીક, કાગળ ઉપરની છગીને 
સુવણું દ્રવધી રગ ચઢાવે છે, તેને “ ટાનિંગ' કહે છે. 


કાગળ ઉપર ચિત્ર છાપી તે આપ્યા પછી તેને જાડા 
પુદા ઉપર ચૉંટાડૅ છે. પ્લેટતાં કદતે કાગળતે! કટકે! છાપવા માટે 
લેવાતું ઉપર્‌ જણાવ્યુ છે, તે લેવી વેળા વાંકો કાપ્યો હોય યા છબી 
ખ્લેટઢ ઉપર તિરકસ ઉડી હોય તો. કાગળ સીધું હોવા છતાં ચિત્ર 
તિરકસ દેખાયછે. તે માટે ટે!નિ'મ કરવા પેહેલાં છાપેલ! કામળ પુઠાતા 
કદતો સીધો કાપવો એટલે સુવણુ 4 વમર ફ્ોકટનો વધારે ખપશે 
નહિ અવે પુઠાપર કામળી જલ્ડી ચૉંટઢાઠી શકાશે. કાયળ એવે 
કાપત્રે ઝે ૪મ.રતનાં ચિત્રમાં ભિત કાગળની બાજીપર સમાંતર 
હોય અને સમુદ્ર ઢગ વગેરે ચિત્રમાં દૃદોમયાદા રૈષા કામળની 
નીચલી યા ઉપલી બાજીઅ સમાંતર રહે, આ કાગળ કાપવાને 
ટ્િમીંગ કહેછે. 


કામળ કાપવા માટે તેજદાર*છરી, કાતર અથવા ર્કેલપટી, 
સફાધ્દાર પુડૅ' રહેવુ' જોઇએ, ટેબલ ઉપર ફામળ મેલી તેની ઉપર 
રૂલ મેલી પેનસીકષથી નિશાની કરી તે મુજબ કાગળ કાપવે।!; અથત્રા 
ક્રામળ ઉપર કટિ'ગ ગ્લાસ મેલી ખાજાથી છરી વડે કાપી કાઢવુ', 
હોાનિ'ગ કરવાતે જે (મશ્રશુ અવશ્યનં છે તેને ઢોનિ'ગ બાથ 
કહેછે. આ બાથ ખે ત્રગુ પ્રકારે બનાવેછે, 


ક્લોરાઈડ ઓવ ગોલ્ડ--સુતુ' અતે ડલ્ોરિન એમનાં સ'યે- 
ગથી બતેલુ' કલેોરાઇડ ઓવ ગેલ્ડ .ક્ષાર બતેછે. નાધ્ટ્ાડાઇડોા 
કજેરિક એસિડ, જેવું અકવારીયા એવુ' નામ છે, તેમાં ઘ્રુદ્ધ સોનું 


_શિધું વે પુ ૬દ્દ 
સ્ેળવી તરને ઉષ્યુતાની મદઘ્થી મી તેતી : રજ બતાવે છે. તે 
બૂતાવવાતી રીત એવી છે કે «૭ ટચતું સોનું લઈ તેને ટીપી 
રીપી પત્રા]ી ઝીયી કડકીયે! કરી તે ભૂ?ીને ચીતાઇ વાસગુમાં 
મેથી ચોખું હ'ઇડે!કલેરિક એંસડ અતે નધ્ટ્િક એસિડ માહે 
નાખવાં. પછી સગડી ઉપર સુછી અ4ર નદીતી રતી નાખી તેની 
ઉપર ચીતાઇ વાડકી મેલી ગરમ કરવી. જેમ ગરમ થડી જરે તેમ 
રાતો ધુમાડો નિકળી સોનુ" એગળતુ' જશે. જેમ જેમ સેતું 
એગળે તેમ તેમ નાઇટ્્‌ક અને હાઇડોાકલેરિક અહિડ ઉમેરતા 
જવુ', અને જ્યારે બધુ સોનુ' એગળી જય એકલે તાપની આંચે 
બધુ અએહસિડ ઉઠી જવા દેવું, જેમ જેમ એસડ ઉઠી જશે તેમ 
તેય ઝી'જ્ી ઝી ચી કલોરાધ્ડ આવ ગેલ્ડતી કણીયે વાડળીની બાજુએ 
ઠૈરે]ી જશૈ. જરાક પાણી માહે રડ એટલે વાડી તુરન ઉતારી 
લેવી, નહિ તો તે ફાટી જરે, પછી વાડીને ઠરવા દેવી અતે 
જેટલી ડીગ્રીનું સોલ્યુશન કરવુ' હેય તે પ્રમાણમાં પાણી રેડી સીગામાં 
ભરી મુકવું, પછી તે સીસીમાં ચાકતે! કટકો નાખવો એટ્લે જેટલે 
મેલ પાણીમાં હશે તે કપાઇત્‌ં નીચે ખેસશે. 

આ રજકણેને નળીમાં મધ કરી મેલેછે. તે દરેક નળીમાં 
૧૫ ગ્રેત રહેછે. એને ર'ગ લાલ હોઇ તે પાણીમાં પિમળેકે. 

એક શીશી યા નળીમાં ૧૫ ગ્રેત ક્ષારે હોય છે તેતે સ્1૨છ 
બનાવેલી એક પાઈટ બાટલીમાં ૧૫ ઓંસ વરાળનુ' પાધણી મેળવવુ 
એટ્લે સુવષુ દ્રવ થશે. આ બાટલીતે કાચનો બુય મારી તેની પર 
સુવચુ દ્રવ એક એંસમાં એક ગ્રેત એવા ચોડી મારવી. એ મેોધેો 
મળતો હોવાથી સભાળી વાપરવુ. 

૧૭»રર્‌ ઇયના કાગળન ટાનિ'મ કરવાનું હોય તો ૯૦ ચેત 
#કણુખારની (બોરવીકસ અથવા બાયબોરેટ ઓવ સોડા) ઝીગ્‌ી ભુકી 


૭૦ શમા, 
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ચારધી પાંચ આંસ લઇ ગરમ પાણીમાં પિંગળોમર સર્વ મીન ૧૫ 
ઓંસ થડુ પાણી રેડવું અતે સર્વ દ્રવ થ'ડુ થતાં તેમાં ૬ આંસ 
સુવષુ દ્રવ મેળવવો. ટ'કણુખારનો દ્રવ ગરમ હોય ત્યારે તેમાં 
કશોરાઈડ ઔઓવ ગોલ્ડ મેળવવો નહિ; નહિતો તે ધાતુરૂપ થરો, 
૭'કખુખારનો દ્રવ અતે સુવશુ દ્રવ એમતુ' ઉપર પ્રમાણે કીધેલુ' 
મિશ્રગુ એ એક ટોનિ'ગ બાથ થશે, કાચના બયતી બાટલીમાં એ 
રડી તેતી પર ચીડી મારવી. આ બાય ટે,નિંગ કરવા પેહેસાં અધો 
યા ૧ કલાફ આગમજથી બનાવવે।. એવનાથા ઉત્તમ કામ થાય છે, 
આ બાથને ગાળી રાખતાં તે ઘણાં દિવસ ટકેછે, 
મ્રોનિ'ગ ખાથની બીજી રોત-- 
ગોલ્ડ ક્લોરાઇડ -- ૧ ઓંસ. 
પાણી --૧૪ ચંસ* 
એસિડેટ આવ સોડા--2૦ ગ્રેત. 
ઉપલુ' મિશ્રણુ બનાવી સ્વચ્છ બાટલીમાં બંધ કરવું અતે 
તેતે ર૪ ક્લાક પછી ઉપયોગમાં લેવુ'' તે આગમજ ઉપયોગ કરતાં 
કામ ઉત્તમ થશે નહિં. આ બાથથી ચિત્રને જ'બુડા રગની તેજ 
આવશે. આ બાથ બતાવ્યા પછી ગાળી અધારામાં મેલતાં ધણું 
તો ૧૫ દિવસથી એક માસ ટકશે. બાટલીનાં તળીયાંમાં કાળી ભુ#ી 
એકઠી થવા માંડતાં આ બાથ બગડી ગયો એમ સમજવું, 
હોનિ'ગ ખાથની ત્રોજી રીત-- 
ગોલ્ડ કલોરાઇડ -- ૧ ઓએસ. 
પાશી --૧૪ ઓંસ. 
કારખોતે્ટ ઔવ સોડા-- 3 મેન. ઝ 
ઉપલુ' મભિત્રણુ કરી સ્વ*્છ બાટલીમાં ભરવુ'; આ કામની 


સિધું જિમી ક હવ 


વ તરત મ અનય. ગમે મં વખ] વપરાસમાં આવ્યા છો, ટકતા 
નથી. એથી થિત્રનો રગ ફીકો વિળા થાય છે. 


જૂડી જૂંડી રીતની ટોનિ'ગ ફેરમ્યુલા નીચે મુજબ છે-- 


સોડા એસિટ્ેટ -- 5 પ્રૅન. 

ગોલ્ડ ક્લોરાઇડ --૧૨ ટીપાં, 

પાણી --૧ એસ; 
જળખુડા યા કાળા રગ મારે-- 

સોડા દોાસટ્રેટ --૨૦ ગ્રેત. 

કક્ષોરાઇડ ઔવ ગોલ્ડ -- ૧ મ્રેત. 

પાણી --૬ ઓંસ. 


ભૂરા રમ માટૅન 
સોડા બાછકારબોનેટ -- ૧ ક્રેત, 
ગોલ્ડ કભોરાઇડ -- ડં ગ્રેત, 
પાધી ક --૧રૃં ગ્રેત* 


બધુ રગ માટે-- જ 
ખોરેૅક્ષ --૬ દ્રામ, 
ગોલ્ડ કલેરાઇડ * -- ૬ શત. 
પાણી --૨૪ એસ. 
કાળા ર'મ માટે-- 
ખોરેક્ષ --૧રં દ્રામ* 


યુરેનેયમ ન:ઇદ્રેટ -- ૪ ગ્રેન. 
ગોલ્ડ ક્લોરાઇડ -- ૩ ગ્રેત, 
પાણી --૨૪ ઔંસ, 


ષર્‌ 'ફોટામ્રારી, 

'સ/િગનો રીત--છાપેલા કામળને ટોનિ'ગ કરવા પેહેનાં 
કાગળતે ધગી વેળા ધોવું પડેછે. બારી બારણાં હાંકી ઝાંખા ઉન્ન- 
સમાં તેને ધોવું, સ૧ચછ ડીશમાં પાણી રેડી ચિત્રનુ' અ'ગ નીચે રાખી 
એક પછી એક સધળાં કાગળ ભીનવી રાખવાં અને તેની પર 
ધણું પાણી રેડવુ', ધેરમાં નળની ગોહંવણુ હેય તે! ડીશ, નળ તળે 
મેલી કાગળ ઉષર એક સરખુ પઃણી રેડવુ'. ડીશમાંથી કામળ બાહેર 
નિકળી પડે નહિ તેની સ'ભાળ રાખવી. પ્રથમ રેળલું પાણી સફેદ 
રગતુ' હોયે, પછી ફાટેલું પાણી જરા સફેઘઈપર હોયછે, આ 
મુજબ પાણીવડૅ કાગળ વાર'વાર ધોવાથી ધોએલાં પાણીની સફેદાઇ 
નિકળી જતાં, અને પાણી ર ગહિન થતાં ધોવાનું બધ કરવુ'. ત્રીશ્ન 
પ્રકારનાં બાથથી ટોનિગ કરવુ' હેય તો! ધોવાનુ' પાણી અતિ 
સ્વચ્છ થાય ત્યાં સુધી કાગળ ધોવાં જોઇએ. ધોયલું પાણી સ્વચ્છ 
છે કે નહિ તે ગલાસમાં લઈ જેવુ'. વચમાં વચમાં ચિત્રતી બાજી 
ઉપર્‌ નહિ કરતાં નીચલાં કાગળ ઉપર્‌ અતે ઉપર નીચે એમ ફેરવવાં. 
કાગળ ધોવાઇ રહેતાં ચિત્રને ઉજેરડામાં જેતાં ચિત્રને પ્રયમ આવેલો 
રગ બદલાઇ ફ્િકો રગ આવેછે. .' 


જે ખાથથી ટોનિ'ગ કરવાતુ' હોય તે ખાથને ખીજ સ્વચ્છ 
કરેલી ડીશમાં રેડી લેવી. ચિત્રતાં ધોએલા કાગળ ભના હોય ત્યારેજ 
તેન બાથમાં મેલતાં તેની ચિત્રની બાજુ નીચે રહે તેમ કરવુ. દરેક 
વખતે પચ છ કાગળનું જ ટોનિગ કરેલું ઠીક; બાથમાં કાગળ 
એક્રમેકને ચોટે નવ તેમ કરવું. સર્વ કાગળને બાથ પાંહ્ચ એવી 
રત તેમને ર્ડશમાં હેં ૩પરે કરવાં. કાગળ કૂટે નહિ તેના સભાળ 
રાખવી. શચત્રત રગ, તેજ, જાડાઇ વગેરે સારી રીતે આવીછે કે 
નહિ એ જેવા માટે કાગળને હળવેથી ઉપર કાદી જેવા અને 
અગત્ય હોય તો દૂરી બાયમાં ઉ'ા નાખવાં. બાથ જે પ્રકારનો હોય 


_શિધું ચિત્ર છપયું. ૭૩ 


તે ક ચિત્રને ફમ જેતે, ન્ન રા યા શિપ પિળા, રગ આપવા 
૧૦ થી ૧૫ મિનિટ લાગેછે. 


આ કાગળ ધોવા માટે ચાલતું પાણી રહે એવો સ'ચે। આવે 
છે, તેમાં અમર ડીશમાં પા'જ્ી નળી વા2 પડૅ તેમ ગેઠવણુ કરેલી 
હોયછે. આવા સચાતે “ પ્રિન્ટવોશર ' કહેછે. 


સનિ'ગ થયા પછી ચિત્રતું સ્થિરિકરણુ કચ્વું પડે છે અને તે 
કરવાથી રમ જરાક ઝાંખો પડેછે, આથી રોનિંગમાં જરા વધુ રગ 
લાવવો. ટોનિ'ગ થયા પછી કાગળ, થિત્રતી ઞાજુ તીચે-રાખી, બાજી 
એક સ્1*૭ ડીશમાં પા'ગી રેડી તેમાં મેલવા, અને ટોનિગની 
પેડેલાં આ કાગળ ધોવાતી જે કૃત કડી તે રાંતે મે-ચાર વખત 
ધ્ેવુ*. ટોતિ'મ પછી #ધેલા બાથથા ધેોવાયલાં પાણીને સફેદાઇ 
માત્ર આવશે નહિ. સુમારે ૧૫ મિનિટ થયા પછી થિત્રતું સ્થિરિકરણુ 
આગળ લખ્યા મુજબ ફરવુ, 


સ્થિરિકરણ --હાઇપેો.. સલ્શાઇટ ઔઓવ સોડા ૨૧ અથવા ૩ 
ઔંસ અને પાણી ૧ પાઈટે ઝૈકત્ર મેળવી સ્થિરિકરણુનું મિશ્રણુ 
વૈઆર કરવું. એ એક સ્વચ્છ ડીશમાં રેડી તેમાં ટોનિગ કરી પછી 
ધોએલોા કાગળ ચિત્રની બાજી નીચે કરી, એક પછી એક મેળવી. 
સર્વ કાગળની નીચેના અ'ગને મિશ્રગુ લામતાં તે ઉપર કાઢી ઉંધુ 
કરી સુમારે ૧૫ મિતિટ મિશ્ર'શુમાં રહેવા દેવાં. આ મિશ્રણુની 
ડીશ્ષ સાધારયુ ઉશ્નસમાં રહેતાં આખા ચિત્રતી બાજા મિત્રનુમાં 
એક વખત ડુભાડયા પછી ઉજેરડાં તરફ ઉપલા બાજુએ રહેતાં 
ચિત્રતે હરકત થતી નથી, ૧૫ મિતિટ પછી સર્વ કાગળ આ 
મિશ્રણુમાંથી કાઢી તરતજ તેને સ્વચ્છ પાણીમાં ધડી ધડી બદલી ખે 
ચાર કલાક વેર ધોવાં ભેઇએ. ચિત્ર છાપી કાઢતાં ફાગળપર્‌ જે 


જ૪ 'ફેોટામાણ।ી. 

મેલે! રંગ હેય છે તે અ વખત સુધી ઠીક એછે. થાય છે. આ 
વેળા હાયપોનાં શ્િશ્રણુનો ભામ જરાએ તેમાં શૈઠવેો નહિ જેઇ એન 
નહિ તો ચિત્ર એકદમ કિક પડશે. હાઇપોનો વાસ વશીક તેમાં 
નહિ રહે તે મ.ટે મિન્ટવોશર નામના સ'ચાતો ઉપયોગ કરવો, 
અથતા તેને મળતાં વાસણુને મોરીમાં મેલી નળ વડે તેનીપર્‌ પાણી 
એક સરખુ' પડે ને ખુબ ધોવાય તેમ કરવું. 


ધોવાનું' કામ પુરૂ' થતાં ડીશમાતુ' કાગળ કાઢી નિતારી 
છાયામાં સુકવવા મેલવું. કોઈ તે પાણી શોધિ લેવા માટે કાગળને 
ખ્શોટિન પપરમાં દાબે છ; પણુ એમ કરવું સદા સુગક્ષિ1 તથી, કારણુ 
ખ્લેંઢિંગ પે1રના કારખાનામાં હાવપો! સલ્કાઇટ ઔવ સોડા એમનો 
ઉપષ્રોમ કરવામાં આવે છે. એક રેબલપર રેમલકલેથ પાંથરી તેની 
પર તે કાગળ ચિત્રતી બાજી ઉપર કરી રાખવાં એટલે થોડા વખ- 
તમાં પાચ્ી શૌષિ કામળ જલ્દી સુકાશે. 


ચિત્રતુ' કામળ સુકાઇ ખખરાં થતાં તેની વિટ વળે છે, આથી 
તેને પુઠાંપર ચોંઢાડવાં અડયણુ પડે'છે; તે માટે જરા ભિનાસ હેય 
લારૅજ તેને ચે।રાડવાં. 


ચોંટાડવા માટે પાતળા સરસ, કાંજ અથવા ૩ ઈડાંતી સફેદી 
એમાંથી પેશ પડે તેતો ઉપયે।મ કરવો, પુઠાં ઉપર આ ચિકાસ 
.ખશથી ચોપડો તેની ઉપર ચિત્રતુ' કાગળ મેલી કપડાની થડીયી 
હળવે દાબવું એટલે કરચથી નહિ પડતાં વધારે લાગેલો ચિકાસ 
ખેઉ તર્કથી બાહેર નિકળી નય છે, ને કાગળ ચૉંહટી ખેસે છે. 


પુદાં ઉપર ચૉંહટાડવા આગમજ તેતે જરાક ચલકાઢ આપતેા 
પડે છે, લીસે! પોલાદી રોલર જરા ગરમ કરી, કપડાંતે અસ્નરી 
કરેછે તેમ ફે્‌રજ્યાથી તેતી ઉપરે થલ્ફાઢ પડેછે. ૪ થી પ ગ્રેત 


મ્હિતિઢ છાપાં, ખપ 
કયાસ્ટાઇલ સાખુ, ૧ ઔંમ મિધિધ્લેરેડ સ્પિરિટમાં પિમળાવી બનાવેલા 
મિશ્રણુને ફ્લાનેલનાં કપડાંથી ગિત્ર પર રેલર ફેરવવા આગમજ 
પ્રયમ ચોપડવું અતે પછી રેલ ફેરમ્વેો. આ કામ અતિ સંભાળથી 
કરવું. અ કામ માટે બરનીશર (રેોલીંગ યત્ર ) નામે ય'્રપ્રેસ 
બનાવેલું આવે છે. 
ન્હિનેટ--એટલે ગોળ ચિત્ર અથવા ચિત્ર વચમાં હોઇ તેની 
આસપાસની બૅંકશ્રાઉન્ડતા ગોળ છાયા તે. ચિત્રથી દૂર અ'તરપર 
આ છાયા જતાં પાતળો થતી જઈ પરિધ પાસે તદન સફેદ થાય 
છે. ન્હિનેટ ચિત્ર છાપ્યા પછી સાફ દેખાવા માટે તે જે પ્કેટ 
ઉપરથી છાપવાનુ' તે પ્શેટ જરાક વધારે વખત પ્રકાશદરરીન મળેલી 
હોવી જેઇએ. વન્દિનિઢ ચિત્ર માટે કાબરથિત્રા રમતી બ્લ્યકેટતા 
પડદાની ખેકગ્ર,ઉંડ 'ફોકસ બાહેર જરાક રહેવ દેવું. પ્કાશતા છાંવાના 
મ્હાઢા મ્હોટા ભાગ પામે પાસે હોતાં એવા સ્થળનું અને એક 
અ'ગે ધણી છાયા હોય એવી બીજી ચીજતું જ્ડિતેટ સાર્‌' આવગુ' 
નધી, કારણુ આ ચિત્રમાં પરિધ પાસે સફેલ્પણુ' આવવાની ખુબી 
છે તે ઉઠતી નથી. 
અમથા બસ્ટતુ'જ બ્કિતેઢ ,વડે ચિત્ર પાડવામાં આવે છે પણુ; 
ભૂ ભાગનુ' પણુ પાડી શકાય છે. તૅગેટિવ ચિત્ર ઉપરથી બ્હિનેટઢ 
છાપવુ' હોય તો વિશેષ પ્રકારની ફ્રેમ અને કાચો મળે છે. પણુ 
ખીજ પૃતિવા ગમે તે ડ્રેમથી વ્હિતેટ છાપી શકાય છે. 


વ્હિનિઢ છાપવુ' હોય તો. ન્દિતેટતાં કાચ આવે છે તે પિ'ટીંમ 
જ્રેમમાં મુકી તેના ઉપર નેર્ગેટિવ મૂકમાથી છપાય છે; પણુ તે ધણો 
માધો! આવે છે માટે કાગળવું જ્ડિતેટ બનાવવુ* ઠીક પડે છે, 


અનતામાઊણુનાઇનશાળછ 


૭૬ કોટામા'ી. 


પ્રકરણુ ૧૨ સુ. 
ચિત્રવુ' વર્ધન યાતે એતલાજમે'ટ# 


ક કેન ી ક્ર 
રટ ર સિ ર પા [1 ॥ ં 1! રી ! / 
























આ વિષયનાં પાંચમાં પ્રકરણુમાં જે સમજ આપી છે તે ઉપરથી 
જણાશે કે દરેક લેન્સતાં કેદ્રાંતર ઠેરવેલા છે અતે તે હિમાખે કાદી 
શકાયછે. કાચતાં ર્થી રૂક્ષ કાચ સુધીનું અ'તર્‌ અને જે પદાર્થનું 
ચિત્ર કાઢવું હોય ત્યાં સુધીતું અ'તર એ ખેઉ એક પ્રમાણુમાં હોયછે, 
ફેકસ ગોઠવવા માટે પેડેલું અ'તર “વધશે તો. બીજી એછું થવું 
જોઇએ; તેમજ પેહેલું આછું થાય તો ખીજુ' વધશે; આ ઉપરથી 
દરેક લેત્સતે બે ફકસ છે એમ થાયછે. પેહેલે। મ્ડોટો ને પાછલે 
નહતો હોયછે, પેહેલે ફેકસ પામે કયો એટલે પદાર્થતી પ્રતિમા 
મ્ડેટી થાયછે, એ બીના પગુ થિત્ર પડતાં સમજ પડશે. કેઇપ'ુ 
પદર્થ ઉપર પ્રકાશ પડયો એટલે તેની ઉપરનું કિરણુ પરાવર્તન થઇ 
ભેત્સમાંહેથી ગયાથી કેમેરામાંના રૂક્ષ કાય ઉપર પદાર્ષતી પ્રતિમા 
દેખાય છે અને પ્રતિમા પ્રમાણે ડૂ્‌યપ્ક્ેટ ઉપર્‌ ચિત્ર પાડી શકાયઝે. 


થિત્રર્તુ વધન યાતે એનલાર્જમે'ટ. પ) 


એજ નિયમને અતુસરી ફેકસ ગોઠંબ્યા પછી મ્હ્ોટા ફોકસતે જગે 
મ્હાટી પ્શેટ રાખી અને રૂક્ષ કાચને જગે નાહનું ચિત્ર મેળી તેને 
આરસિતા પ્રેકાશથી યા બીન્ન ઉપાયથી પ્રકાશિત કરૅલા ચિત્ર ઉપરતું 
કિરણુ નાહના ફ્રેકસમાંથી મ્ડાઢા ફોકસ ઉપર પડી તે ઠેકાણેની 
પ્કેટ ઉપર નાહનાં ચિત્રતી મ્હેટી છબી પડેછે. માત્ર આ કામ 
માટે લેન્સથી મ્હાટા ફોકસ સુધી અ'તારૂ' પડે અને ગમે તેટલે 
લ'બાવી શકાય એવે! ધમણુ જેવો કમેરા જોઇએ. સારાંશ પ્લેટ 
જેટલી મ્હાટી મળે તેઢલું મ્હોટું ચિત્ર નાહતાં ચિત્ર ઉપરેવા પડશે. 


લેન્સના ખેઉ ફેકસના અ'તરો હિસાબે એછા વધુ કીધાથી 
એક ચિત્ર ઉપરથી ખીજુ' ચિત્ર નાહનું મ્હાટું કરી શકાયછે. તેનો 
હિસાખ નીચે લખ્યા મુજબ ફરવે।. 


જેટલું ધણું ચિત્ર વધારવાનું હોય તે ગુષુમ્તે /£. સમજીએ તો 
(&-4-3) » ઉંકિવબ્હેલે ફેકસ લે'ગ્થ એટલે કેદ્રાંતર-મ્ડોટા 
'દ્ોકસનું અ'તર, 


દાખલા તરીડે-કાગળ ઉપર એક ચિત્ર માથાથી પમ સુધી 
૧ ઈચ છે, પોરઢેટતા નાહતા [ફેોકસનું કૈદ્રૉતરત્દ ઈચ છે અને 
ચિત્ર ત્રણુ ધણું મ્હાડું કરવું છેમ તો-( ૩4૧ ) ૬-૨૪ એટલે કાગળ 
ઉપરનું ચિત્ર લેન્સતી સામે ૬ ઇંચ પર મેળી તેને પ્રકાશિત ક્યું 
એટલે તેનાથી ૩ ધણુ મ્હાડટું ચિત્ર ફેફસથી ૨૪ ઈંચ અતર ઉપર 
ગોઠવેલી પ્લેટ ઉપર્‌ પડશે, 

કાર્ડ ન્હિજટ યિત્રથી બમણી સ'ઇઝ કરવાની કેબીનેટ 'સાઇઝ' 
અને તેથી બમણી છુલ સાઇઝ જક્ષેટિન પ્લેટ મળેછે, અતે તેય! પણુ 
મ્ડોટા કદની ઇલેટન પ્લેટો વટીક મળેછે. જક્લેટિનનાં ષ્વોમાણડ 
કાગળ મ્હોાટાં મળેછે, તેતે રૂક્ષ કાચતે જગે મેળી તેતીપર્‌ વધારેલું 


૭૮ રફેટામાશી, 


ચિત્ર લઇ કાગળ ઉપરનાં ચિત્રતું જ્યક્તિકરણુ “ફેરસ આકયલેઢ' થી 
કેરી શકાયછે. 

ધમણુ જેવો કેમેરા એમાં ઉપયોગી થઇ પડેછે; એને પોરટ્રેટ 
લેન્સ કહેછે. કેમેરાનું ધમણુ આગળ પાછળ સેરવવા માટે ટીપઇ 
જેટલા ખાઝટઢ યા સ્ટે"ટ ઉપર્‌ મેળવું પડેછે. લેન્સ સામે નાહતું 
ચિત્ર રાખવા માટે એક કેમ હોઇ [યત્ર હેડે ઉપર ખસાઠી શકાય 
માટે ફ્રેમનાં લાકડાંતે પષ્ણુ તે મુજબની ગેઠવણુયી ધડેલું હોયછે, 
અતે તે સર્ય કામ રકથી બજવી શકાયછે, 

આગાામણીન્ુલાઇસવઇ”-લા 
મકજ*ૃણુ ૧૩ મુ, 
પારદરીક ચિત્રે--અથવા મેજીકલેન્ય્યના 
કાચ ખતાવવાની કળા 

કામળ ઉપર્‌ ચિત્ર છાપ્યું એટલે તેનીપર ઉજાસ પડે ત્યારેજ 
તે આપણુને દેખાવછે. તેની પાછલી બાજીએે ઉત્તસ પાડતાં તે 
દેખાતું તથી. જે ચિત્રોને મેજીકલેનટર્મથી મ્હોઢા કરી બતલાવવામાં 
આવેછે તે કાચ ઉપરજ લેવામાં આવે છે, બારીમાંથી પડતા પ્રકાશ 
સામે અથવા દીવાતા પ્રકાશ સામે સે ચિત્ર પકડતાં તેની શોભા 
ખેહદ વધેછે. 

અપ્રારી ઓરડીમાં રાતો ઉત્તસ ફરી ઉલટાં ચિત્રતી પ્લેટ, 
છાપવાની ફેમમાં આગળ જણાવ્યા મુજબ મેળી તેનીયર સચેતન 
કરેલો ( આલધા પેપર ) કામળ નહિ મુકતાં જરા ઝાંખી જીક્ેટિન ડાઇ 
પ્લેટ (બેઉ પ્શેટતી જલેટિન બાજી ઝક મેકતે ચાંહટે એવી રી૧) 
રાખી ફ્રેમતું ઢાંકણું ઢાંકી ઢાંકણું મજબુત બ'ધ કરવું, પછી સ્‍્યાસ 
અથવા સ્પીરિટ લેમ્પતા તેજોમય પ્રકાશથી બળનાર બતી . એક 


મિત્ર છાપવાના કાગળની બનાવટ, પછ 


8428: 


ગોરડીમાં મમી તેની સામે ૩ રીટ ઉપરે ફેમ ગ્રળા તેના મારેલી 
કાચ ઉપર બતીનો સફેદ ઉશક્સ સુમારે ૧ મિનિટ પાડયો! એટલે 
ખીજ પ્લેટ ઉપર સિધું ચિત્ર અવ્યક્ત ઉઠશે. કેમતે અ'ધારી 
એરડીમાં લાવી લાલ ઉજાસ ડરી આ ખીજ પ્કેટતું વ્યક્તિકરણુ 
આગળ જણાવેલા મિશ્રણથી કરવું. 


એઓડસલેટ ઓવ ,પોટૅશ મિશ્રણુ નબર ૧ ખેએસ અને 
હિરાકસનું મિશ્રણ ન'મર ર અધો એસ એક ગલાસમાં મેળવી જે 
લાલ મિશ્રણુ થાય તેમાં પાણી અઢી એસ મેળવવું. એમાં બ્ોમાઇડ 
ઓવ એંમોનિયાનું મિશ્રણુ નબર ૩ એક દ્રામ અતે થોામાધ્ડ આવ 
એમોનિયમ પાંચ ગ્રેત એકત્ર કરી મેળવવું, આ મિશ્રણુધા બ્યક્તિ- 
કરણુ ધીરેથી થશે. મૂળ પદાર્થનાં સૃૂપ્રકાશિત સફેદ ભામ ચિત્રમાં 
સફેદ દેખાવા માંડતા વ્યકિતિકરણ મિશ્રણુમાંથી પ્ક્ષેટ કાઢી લેવી તે 
ધોઇ નાખવી 


સ્થિરિડરણુ માટે આગળ જણાવેલા-ફ્ટકીતું અતે હાઇપેતું 
મિશ્રણુ ચાલશે, માત્ર આ મિશ્રણુ તાજ કરવાં જેઇએ, 

આવાં પારદર્શક ચિન પાડવા માટે હાલમાં જછઘલ્ષેટિનો- 
કલોરાઇડપ્લેઢ નામે ખાસ જીલેટિન અને કલેોરાઇડ ઓવ સિલ્ત્હરથા 


બનાવેલા મળેછે. એમનાં ર્યક્તિકરણનાં મિશ્રણુતી સમજતું કાગળ 
પ્કેટા સાથે મળે છે. 


દી સારદ. તાહરણ સ 
પ્રકરણુ ૧૪ મુ. 
ચિત્ર છાપવાનાં કાગળની બનાવટ, 


ડાં માહેલી સડ્રેદીથી પ્રથમ કાગળ બનાવે છે, તેને ' આલ* 
ખ્યુમિનૈજડ' કહેછે, આપણા હાયે બનાવેલા એવા કાગળમાં, અથવા 


૮૦ ફેટોમ્રાણી. 

એવો કાગળ તૈયાર મળેછે તેમાં રૈઃપ્યક્ષાર વગેરે દારે પકાશત્રડણુને 
ચેતન્ય આણેછે, તે કાગળને ' સેન્સેટાઇજડ પેપર? કહેછે, આ 
કાગળ તૈયાર કરવાના ખે પ્રકાર છે. 


૨૨»૧૭ ઈંચના તાવના રિમનું વજન સુમારે ર૪ રતલ હોય 
એવી ન્નડાઇનાં સક્્‌ાઇદાર કાગળ લેવાં, તેમાં લીટી હોવી નહિ જઇએ. 
જે કાગળને ડાઘા હોય તે કાગળ લેવાં નહિ. ચુ'ટી કાઢેલો 
કાગળ થોડા દિવસ સરદ જગામાં મેલવો એટલે તેને કરચળી 

ડતી નથી, અને તેની ઉપર ઇડાંની સફ્ેદીનાં પરપોઢા આવતા નયી. 


મરધીનાં પડાંની સફેદી લઈ તેતે ચાનાઇ અથવા ધાતુના 
પોહળા વાસણુથ' નામી તેમાં ૧૫૦ ગ્રૅન ધોઇ સ્વચ્છ કરેલાં મીઠાંતી 
(કલેોરાઇડ ઓડ સાડિયમ) ઝીણી ભૂઝી મેળવવી. પછી પાતળા 
શીપ વડે ફિણુ આવે ત્યાં સુધી સફેદી હીલવવી, દ્રિણુ સમાયા પછી 
તેતે ગાળા ખીન્ન' વાજણુમાં નામવું. છારી યા પરપોટા આવે તો 
તે કાઢી નાખવા; આ વાસણુ માહેલા આલબ્યૃમાનમાં ૬પર્‌ જણા 
વેલાં કાગળ લખ્યા મુજબ ડુબાડવાં એટલે કાગળનાં એકજ અ'ગે 
આલખ્યૂમાન ચૉંટશે. 

કાગળનાં ખેઉં ખુણાં ૧ «ઝડ ૧ પ્રથમ ચમરીમાં પકડી 
કાગળને વાળી વચલે। ભાગ પ્રથમ આલખ્યૂમિનમાં એક તરફથી 
ટેકવી પછી ખીજે છેડો અથવા ખુણું પકડી આલબ્યૂમિનપર 
મેલવે। અને એ રીતે ચારે ખણાં તેપર મેલી દેવાં, હાથને ચિકાસ 
લાગતાં સેહેજમાં કાગળ ઉંચકી શકાય માટે ચમરી પકડવા માટે 
એક ખુણુ પેહેલાંજ વાળી રાખવો, પેહલા રેપ્યક્ષારમાં કાગળ 
ખોળવાની કૃતિ એવીજ છે, આધા વાળેલો ખુણા સ્વચ્છ હેય તો 
હાથને રૈપ્યક્ષાર લાગશે નહિ. તેમ કાગળની પાછલી બાન્તુપર 
કરચળી આવશે નહિ. આભખ્યૂમિન સાફ્‌' ભ્રાગવા માટે ડીજ્ઞમાં ૩ 


૭૬૦૦૪ કજનાભાન: 


ચિત્ર છાપવાનાં કાગળની ખનાવટ. ૮૧ 


મિનિઢ રહેવા દેવું' અને પરપોટા નહિ આવવા દેતાં હળવે આગળ 


પાછળ સેરવવા, પછી કાગળતે પાટલાપર મેલી ટાંચણીથી ગોઠવી 
સુકનવું અને પછી સુષ્ા જગામાં વિ ઢાળી મેસવા. કોણ કોઈ આલન 
ખ્યૂમિતમાં તેના અધે હિમ્સે અથવા ચોથા હિસ્સા જેટલું પાણી 
મેળવી પછી કાગળ બોળે છે. આ કામ માટે કાગળ સમાય તેવડી 
મ્હાદી ડીશ નઇ. 


આલખબ્યૂમિન ચોપડી બનાવેલા કાગળતે છાપવાને દિવસે 
તેયાર કરવાં; કારણુ તેમાં ચેતન્ય આયા પછી આ કાગળ છાપ- 
વાના કામમાં અતિ ઉપમોગી થઈ પડે છે 


આ કામ માટે ઉપર જણાવેલી ડીશ ચાલશે. તે શિવાય 
પ-૬ લાકડાંતી ચીપો (કલ્િપ્સ), ઢીપલ કરિસ્ટલાઇજડ નાઇટેટ ઔઓવ 
સિલ્વર; કાચતી ગળની, ફિલ્ટર તથા ફિલ્ટરીંમ પેપર તથા રાષ્ય- 
ક્ષાર માપનું યત્ર ( આજેટ્ઠામિટર ) એટલે સામાન જતેઇએ. 


એક ઓંસ વરાળનાં પા'ીમાં ૨૦ ગ્રેન નાધત્રેટ આવ 
(સલ્વજ્ડર આ પમાણુથી લાગે તેટલે શેપ્યક્ષારતો ખાથ કર્‌ તેતે 
ફાચની ખુચતી ખાટલીમાં રાખવો, 


આર્જ'ટ્રોસિટર--એ વિશિષ્ટ ગુરૃત્ત માપવાનાં ય પ્રમા- 
ણેજ હાય છે. એક કાચતી નળીતી નીચલી ખાજુઝે પારો રહૈ 
છે, અને ઉપલી નળીતી નીચેતી પરટીપર સમ ભાગ અ'શ માંડેલી 
પટી હોય છે; તેનીપર એકના શત્ય સાથે ઉપરથી શરૂ થળ તે 
હેઠેતી બાજી તરક ચઢતું હોય છે, અતે વરાળનાં પાણીમાં મેલતાં 
તે શ્ય અથવા ૧ અ'શ સુધી પાણીમાં ડુ ડુખે છે, પણુ રેપ્યક્ષાર 
પાણીમાં હોય એટલે તે ક્ષાર્તાં વિશિષ્ટ ગુરૃત્ત પ્રમાણુથા વધુ અશ 
ઉપર તરતુ રહે છે, 

ષ્‌ 


૮૨ શેરોમાં. 
ઉપર પ્રમાણુથી બનાવેલા શૈપ્યક્ષારનતા બાથમાંથી ધોડો એક 
નળીમાં રૈડી તેમાં તે યત્ર તરતુ' રાખતાં તે ૬૦ અ'શપર રહે છે, 


અને ક્ષાર જેમ જેમ ઓછો થશે તેમ તેમ ય'ત દ્રવમાં વધારે ડુખાં 
એછા અ'શ દરીવશે, એટલે દર ગ્રેતે એક અ'શ દ્રવમાં જાય છે. 


૧૭2૧૨ ઈંચનો કાગળ ખાથમાં સચેતન થતાં સુમારે 
૪૦-૫૦ શૈપ્યક્ષાર અને થોડુ' પણી શેષિ લીયે છે. જેમ જેમ 
વધુ કાગળ સચેતન થાય છે તેમ તેમ તે વધુ પ્રમાણુથી ક્ષાર અને 
પાણી શેોષિ લીયે છે. ક્ષાર અને પાણી જે જે પમાણુથી ઓછાં 
ધરો તેમ તેમ તે બાથમાં કરી નાખી બાથ જેધએ તેટલો કરવે!, 
ક્ષાર કેટલે એછે થયે એ આ ય'ત્રની પરિહ્।થી સમજ પડેછે. 

બાથમાં ૧ આંસ પાણીમાં ૧૦ ગ્રેત સિલ્વર હોવુ જઇએ, 
એ ઉપર જણાજ્યુ'છે. સિલ્ન્હર ધણુ" તો ૪૫ ઝ્રેન સુધી ચાલશે. 
પણુ એ કરતાં એછુ' નહિ હશે. આલખ્યુમિનમાં કામળ ડુબાવન 
વાની રીત ઉપર કહી છે તેજ સુજબની આલખ્યુંમિન લમાડેલે 
કાગળ આલખ્યુમિતની ખાજી;, બાથ તરફ કરી કાગળનો સર્વ ભાગ 
૩ થી પ મિનિટ બાથમાં તરતો રલે એટલે તે નેઇએ તેવો 
સચેતન થશે. બાથ ગાળી લઇ અ'ધારી ઓરડીમાં સાદાં ફાનસ 
આસપાસ પીળુ' કપડુ લપેડી" તેમાંથી પડતા ઉજેરડામાં કાગળ 
સચેતત કરવુ', 

બાથમાં અનેક કામળ ડુબાડવાથા કાગળમાંના પ્રાણીજ 
અશ બાથમાં જઈ તે સેહેજ બિગડેકે, આથી તેને ફિલ્ટર કામળ 
વડે ગાળવે।. ગાળવાથી પણુ અતિ સુક્ષમ પ્રાણીજ અ'શ નિકળનાં 
નથી. આથી બાથમાં થેડુ' કેઓલિત મેળવી બાટલી હિલવવી, 
એટલે થોડા વખત પછી “કેઓલિન' તળીએ જઇ તે સાધે પ્રાણીજ 
અશ પણુ તળીએ મેસશે; બાથની ખાટલી બે ત્રાર દિવસ પછી 


થિત્ર છાપવાતાં ફાગળતી ખનાવટ, ૮3 


૬૭. “ “5 “હ પ ૧ રત નય/ભ “૫-૦ * - મ. 


ઘોડા કલાક તડકામાં રખવી એટલે બાથ શુહ્ટ ખની જરાક તે%ન 
દાર ખને છે. બ'યર્મા અક્ષકલી સિવાય ખીન્ને ધમે નહિ જેઇએ. 

આલબ્યુમિન ચોપડેક્ષો કાગળ રૈ'પ્ય ક્ષારનાં બાયમાંથી ચમ- 
ટીથી પકડી હળવે હાથે ખસાડી ઉંયકતેઇ, એટલે તેની ઉપર વધારે 
ખાથ નીતરી ડીશમાં પડસે, પછી કામળને એક ખુણામાં ચાપ 
ભગાડી સુકાવા માટે અ'ધારાંમાં નાખવો. કાગળતાં નીચલા ખુણાતે 
બ્સ્ોટીંગ પેપરનો! નાહતે! કટકો લગાડવો એટલે નીતરી રહેલ દ્રવ 
જમીનપર પડશે નહિ, કામળ સુકાયા પછી તેને વિટાળી અ'ાન 
રૉર્માં રાખવુ. 


કાગળ સચેતન કીધા પછી કોઇ તેને એંમેનિયાની ધતી 
આપે છે. એમોનિયાતો મદ દ્રવ એક ડીશમાં મેળી તે ડીશ એક 
પ્ેરીમાં મેળવી. પેટીનાં મધ્યમાં કામળ રહૅવા માટે ચીપેો જડવી 
અતે આલખ્યૂબિત બાજી નીચે કરી કાગળ ચિપોાપર્‌ મેળી કાગળ 
બ'દ કરવુ, અતે થોડા વખત પછી કાગળ કાટી લેવો. આ કાગળ- 
પર્‌ છાપેલાં ચિત્રના રગ સરસ'ઉતરે છે. 


આલ્ફા પેપર, 


સીધુ' ચીત્ર છાપવા માટે જૂછીજ રીતે બનાવેલ્ષે કાગળ નેને 
આદ્યા ટહે છે તે ૪. સ. ૧૮૮૫ માં પ્રથમ જાહેરમાં વેચવા માટે 
મેલવામાં આવ્યો. આલખ્યુમિનને જગે જક્ષેટીન લઇ તેમાં કલેરાઇડ 
બનવ સિલબ્હર અથવા બોમાધડ આવ સિલ્બ્હર ક્ષાર મેળવી આ 
કામળ બનાવે છે. એને અધારામાં રાખવો પડે છે. એનીપર 
છાપવાનું કામ સાધારણુ ઉજાતમાં કરી શકાયછે અતે તેને ઝાઝા 
વખત લાગતો! નથી. માત્ર એક ખે મિતિઢ પુરતી ગણાય છે. 
આ કાગળપર ચિત્ર છાપ્યા પછી રોનિ'ગ કરવા પેહેલાં આપેલા ખે 


૮૪ ફેટા માષી, 


મિશ્રણા સમભામ લઇ બનાવેલા અતિ મ'દ ફેરસ ઔકસશેટનાં દ્રવથી 
વ્યક્તિકરણુ કરવું પડે છે. 
મિશ્રણ ન'બર ૨. 
આકમસલેટ આવ પોટેસ--૧ પૌંડ, 
બરે'માઇડ એવ ઝોમોનિાઆઓ...ર૩૦ ગ્રેન, 
પાર્‌ી વરાળતું...*...... ૧૪ ઔઓસ, 


મિશ્રણ નબર ૨, 
પ્રેટો સલ્ફેટ ઔઓવ આયર્ન ૪ ઔસ અતે ૨૫૦ ગ્રેત* 
પાણી ૮૦ ઓસ. 


કામળ ધ્રોવાની, ટોનિ'ગ કરવાની અતે સ્ક્રિરિકરણુ કરવાની 
કતિ આમળ કલા મૃજબભજ કરવી, આલ્ફા પેપર ઉપર ચિત્ર છાપવાને 
થોડે વખત લાગે છે અતે તે ચિત્ર ધણાં વર્ષ સુધી ટકે છે. 
આલબ્યુંમિનાઇજ્ડ સેન્સેટાઇજડ કાગળપર કામ ઉત્તમ ઉઠે છે અતે 
તે સ'ભાળ રાખી કયીથા ઘણાં વર્ષે! સુધી ચિત્ર ફ્રિકકુ' પડતું નથી, 

પ્લાટીનમ ધાતુ વડે છાપવાતુ” કામ ડરવુ*, 

ચિત છાપવા માટે ચાંદીના ક્ષારનાં કાગળને પણુ સચેતત કરે છે, 
ચાંદીના ક્ષારવે જગે પ્લા)ીતમનાં ક્ષારતી યોજનાં કરી ચિત્રો 
છાપવાની હાલમાં ચાલુ રૂઢી છે, આ કૃતિયી ચિત્ર છાપવા ધગે। 
થોડો વખત ખેસે છે, [ચત્ર સીસમનાં લાકડાનાં રગવું દેખાય છે; 
તેમાં ટેનિંગની ગરજ રહેતી તથી, તેમ ધોવાતી મહેનત પ'ગુ પડવી 
નથી, તથા પ્સાટિતમ ધાતુ ધ'ગ્ી મોધી છે અતે આ યૃતિવા ચિત્ 
છાપતાં ઉલડું વિત્ર પણુ ઉત્તમ ઉઠે છે. 


હાડ દર 80 રહા ટાઇ 


જીલેટિન ડાય પ્લેટ બતાવવાની રીત. ૮પ 


પ્રકરણુ ૧૫ મુ. 
કેઢોગ્રાટ્રી સ'બ'ધો યરચુટણ (વેષચો, 
છાપેલુ' ચિત્ર સિધુ' કેમ પડૅ છે તે માટેના વિચાર્‌? 
(૨) 
પ્રાણીજ પદાથેથી રૈ.પ્યક્ષારનો સામ થતાં તેનીપર્‌ પ્રકાશ 
પડતાં તે કાળુ' થાયછે. આ રૂઢી સર્વત માલમ છે. ઉલ્ટુ ચીત્ર પ્રવું 
હોયછે એ પ્રથમ જણાવ્યું છે. આલબ્યુમીન અને કાગળ એ પ્રાણ જ 
હૈ'ઇ તેમાં નીમક (કલેોરાઇડ આવ સોડિયમ ) મેળવેલું હેય છે. તેને 
પછી સૈત્રેટ ઓવ સિલ્વર લાગતાં કલેરેડ ઓવ 1િલ્બ્હર બનવી 
કામળનાં એક અ'ગે પચે છે, આ કામળપર પ્રકાશની અમર થતાં 
તે કાળા બને છે. આ કાગળ પ્શેટતે ચોંટાડી ઉજેરડામાં રાખતાં 
કાચમાંથી પ્રકાશ તેનીપર્‌ પડે છે. પ્મેટ જ્યાં અતિ પારદર્શક હોય છે 
ત્યાંથી વધારે પકાશ જય છે, આ રીને કામળ ઉપર ક્યા થતાં 
તેનીપર્‌ એ છી વધારે છાયા પડે 'છે, અર્થાત પ્શેટ ઉપરતો પ્રકાશિત 
ભાગ ફાગળપર્‌ છાયાયુકત અને પ્ક્ષેટ ઉપરનો છાયાયુડવ ભાગ 
કાગળપર પ્રકાશિત ઉઠે છે, આથીજ પ્ક્ષેટ ઉપરનાં ઉલટાં ચિત્રો 
કાગળપર્‌ મૂળ સ્વરૂપ મુજબ છપાય છે. 


(*») 
જીક્ષેટિત ડ્રાય પ્લેટ બનાવવાતી રીત, 
છેટિન એટલે ઉત્તમ શ બનાવેલો સરસ. ચામડાં તથા 
હાડકાંમાંવા આ પદ.થ બતે છે. ચામડાં, હાડકાં વગેરેને પાણીમાં 
ઉકાળી તેનો જે રસ બને તે જલેટિત (સરસ) છે. એતે ગરમ કરતાં 
ખે પિગળે છે. 'ફરેટોથાષ્ીનાં કામમાં પ્લેટ બતાવવા માટે ' તેહસન્સ 


૮૬ '"્‌ાટામાકી. 


--./“પ--૫૫-- 


પેક લેટિન? ખોળે મ વેશો મે તે -ઉપેમીગ 
થઇ પડે છે. 


નીચે લખેલા પદાચામાંથી--એક સાથે ખબીજી' ભેળાય નદ 
તેવી રીતે નિચે જણાવ્યા મુજબના પદાર્થ કાટામાં તોલીને જૂદા 
નૂદા કાગળપર મેગી પછી તેનુ મિશ્ર'ગુ કરવું. 


4-ત્યુંટ્લ કરિસ્ટલાઇજડ નાધ્ત્રેટ ઔઓવ સિલ્વર--૨૦૦ સ્વેત, 
વરાળનું પાસી... ૯૦૦ #૦૦ ૦૬૦ ## 9૭૦3 ૩ આ 
એમને એક ગલાસમાં એકત્ર કરવાં, 


18--ભામાઇડ ઓંવ પોટેશિયમ... ... *.. ૧૬૦ ગ્રેન, 
નેલ્સન્સનો પેહેલા નબરતો સરસ ... *** ૪૦ ગ્રેન. 
વરાળનું પાણી .,. ... *** *» ૦ રેડે ઓસ, 
અતી નરમ હાઇઈદ્રો કલેરિક_એંસિડ ... .,,.. ૨૦૦ ટીપાં. 
એમને એક નૂડ્ઠા કાચનાં ગ્સાસમાં મિશ્ર કરી રાખવાં. 


€--આયેોડાઇડ આવ પોટેશિયમ .,.. ,.. ૧૨ ગ્રેન. 

વરાળનું પાણી ૬૦૦ #ક8#9 ૬૦૦ ક ૦૦ ફ# ૯૯૦ ક ઓંસ. 

એક ગલાસમાં એકત્ર કરવું. , 

૪--હેનરીચનું હાડે છલટિન *.._ *** ૦» ૩૦૦ ગ્રેત. 

વરાળનું પાણી... *.* *** ૦૦ “ર ૦ ઘોડા ઓંસ* 

એક ચીનાઇ વાસણમાં રાખવાં, 

ખી-અતે-ડી એમાંનું જક્ષેટિત 68 ભિનાય ત્યાં સુધી ગલા* 
સમાં રહેવા દેવા. ડી-માહલું જલટિત ઉપરનુ' પાણી નાખી દઇ 
જીલ્ૅેટિતને સ્વચ્છ કપડામાં નાખી તેમાં રહેલું બાકીતું પાણી ગાળી 
નાખવું. 


જક્ેટિન ડાય પ્ઘેઢ ક પ ૮૭ 


ક ગા શિરે જે. ગલાસમાં બનાવ્યા રાયને 
ગલાસ મિશ્રણુ સાથે ગરમ પાણીમાં પકડી ૧૬૦” ફેરન સુધી 
મિશ્રણા ગરમ કરવાં; પછી “બી' માંતુ' મિશ્રણુ એક ચીનાઇ 
મટાડીની બાટલીમાં રેડવું, અને તરતજ અ'ધારી ઓરડીમાં લાલ 
ઉજશથી આગલા સર્વ પ્રયે!ગ કરવાં, 


ચીનાઇ બાટલીમાં રેડેલું “ખી ' મિશ્રણુમાં “એ* મિશ્રણુ પાંચ 
છ હપતાથી નાખવું. દરૅક વખતે બાટલીને મજબુત ખુચ મારી તેને 
ખુબ હલાવવી. એ મિશ્રણુ સર્વ નામ્યા પછી ફરી એક વખત 
ખાટલી ખુબ હિક્ષવવી, પછી “સી' મિશ્રણુ આ બાટલીમાં રેડી 
બાટલી ફરી હિલવા તેતે મજબત ખુચ મારવો અતે તરત'૪ 
વીટર--બાથમાંના પાણીને ઉકાળી સુમારે ર૦ મિનિટ સુધી બાટ- 
લીતે બાયમાં રેવા દેવી, પછી બાટલીમાંતું રસાયન શિતાઇ પ્યા- 
લામાં રેડી તેમાં “ડી' મિશ્રરુ મેળવી કાચતી સળા વડે પુશકળે 
હલાવવું અને પ્યાલું અ'ધારી જગ્યામાં થડી જગ્યામાં ઢાંકી 
રાખવું, ૬૦ થી ૭૦ ફેરન માનતાં થડા પ્રદેશમાં એક ખે દિવસમાં 
પ્યાતામાંનું રસાયન જાડુ' થાય "છે, ઉષ્ણુ પદેશમાં થ'ઠીમાં પ્યાલા 
આસપાસ થ'ડા પા'્ીથી ભિજનેલાં કપડાં લપેટી પ્યાલાને થ'ડા 
પાણીમાં હુવા આવે ત્યાં મેલવાં,* ગરમીમાં પ્યાલા આસપાસ બરષૂ 
રાખવું પડે છે; પણુ જ્યાં બરફ મળળુ નથા ત્યાં નાચે લખેલી રીતે 
મધરાબળે હવા અતિ થ'ઊ ફોયછે ત્યારે અધારામાં ખુલ્લી જગ્યાપર 
તાલ ફાનસનાં ઉશ્નસમાં બનાવટ કરવી, ઉપર જણાવ્યા મુજબ 
જેટલા દ્રવતાં રસાયન કરવાના, તેટલાં રસાયનતે મિથિશેટેડ સ્પિરિટ 
સુમારે ૧૪ ઔંસ, અથવા રૅંઝેટફાઈડ સ્પિરિટ વાઇન ૧ર એસ 
અથવા આલકોહલ ૧૦ ઔંસ એમાંથી કોઇપણુ દ્રવ પ્યાલામા 
વાર'વાર થોડુ' ઘે!ડું' ઉમેરી તેને કાચની સળી વડે હિલવવું એટલે 


૮૮ ફોમણ 


રસાયન રબર જેવુ' નટુ થશે અથવા લી જ પ્યાલ્ાની તળ 1 ઠરશે, 
તયાવા ઓખવી લેવું. નવું રિપરિટ ઉમેરતાં પેહેલુ નામી લેવું, 


ળ1ડા થએલા રસાયનતે ખીજે દિવસે ખુભ ધે,વું જઇએ. 
૧સાયનના નાહના નાહના કટકા અથવા દડા બનાવી તેને એક 
સ્વચ્છ કપડાંપર મેધી તેનીપર સાદુ' પાણી રેડવુ', કટકા અથવા 
ગોળા ઉપર્‌ નાચે કરી ઘડી ધડી પાણી રૅડવાના કમ એક કલાક 
સુધી ચાલુ રાખવો. ધેોવાયલું પાણી સ્4ચ્છ આવવા માંડે ત્યાં સુધી 
એમ પાણી રૈડવું એટલે રસાયન માહેલું પિમળનાર' બ્રોમાઇડ અને 
નાધત્રેટ ક્ષાર થઇ ચાંદીનું જ્રામાધંડ અને આયેોડાઇડ એ નહિ 
પિમળનઃર ક્ષાર માત્ર રહેશે, આ ધોઇ સ્વચ્છ બનાવેલા રસાયન 
સ્વચ્છ ઘકીદાર વસ્ત્રપર નિતરવા મેલવાં અને તે પિગળ્યા પછી 
તેમ ફૂ આંસ અલકોહલ મેળવવુ એટલે રસાયન પાતળુ' થશે, 
આ મુજબ બનાવેલાં રસાયનતે। (ઇમલશતતે।) કાય ઉપર ધરે કરવે।, 


અતી અલ્પ કાળમાં પ્રકાશદર્શનથી ચિત્ર લેવાનું હોય તો પ્લેટ 
તૈઆર કરવા તીચલાં રસાયન યો જવાં. 


£--ન્યૂત્રલ કિસ્ટ્લાઇજડ નાઇત્રેટ આવ સિલ્જ્હર--૨૦૦ ગ્રેત, 


વરાળતું પાણી... *8% 2 ૩ ઔંસ. 
8--છેો(ઈમાધડ ઓવ પોટૅેશયમ .., ૧૬૫ ગ્રેન, 
નેલ્સન્સનુ' જર્લેટિન નન ૧ .,, ૩૦ ગ્રેત, 
વૃરાળનું પાણી,,, કે ૨૨ આંસ. 
ઉં--આયેડાપ્ડડ આવ રિકેટ ક ૬ ગ્રેત. 
વરાળનુ' પાણી... કક કછ ડૂ ઔંસ. 
1) -હેનેરીયતું જીલેટિન ... ક ૨૫૦ ગ્રેન. 


વરાળતું પાણી... ક કે ધણા ઔંસ, 


છલેટિત ડ્રાય પ્લેટ ખતાવવાની રીત, ટછ 


એ માહેલું “બી' મિશ્રપરુ અલકલી ધમૈનું હોય તો તે કામર્નું 


નહિ. રેસ્ટ પેપરથી તે તપાસી તેમાં અલકલીતે! ગુગુ છે કે નહિ 
તે જેવુ', અતે તે ધમે હોય તો તેતે નરમ હેદ્દોકલે.રિક એસિડનાં 
ટીપાંના મિશ્રણમાં નાખવું. 'એ' મિશ્રણુમાં અલકલી ધમૈ અથવા 
આમ્લ ધમ રહેવો નહિ જેઇએ. ખલુ રેસ્ટ પેપર આ મિશ્રણગુમાં 
બોળી જતાં તે લાક્ષ થશે તો તેમાં અમેોનિયાનાં ઘોડાં દિપાં 
નાખવાં. ખા#।તાં પ્રયોમ આમળ જજય્‌વ્યા મૃૂજબજ ફરવા. માત્ર 
વાટર-ખાથમાં બાટલીમાંતું રસાયન ધ" વખત સુધી ગરમ કરતું 
જોઇએ, અને ગરમ થતી વેળા દસ દમ મિનિટે તેતે ઘટવું 
જોઇએ. બાથ તળે એક સરખુ' બળતણ રહેવુ' જેઇએે અતે 
રસાયનતે ૧ કલાક સુધી ગરમ કરવું. રસાયનને બળતણ્‌નો ઉજાસ 
નહિ લાગે તેની સ'શાળ રાખવી. 


રસાયનનો “ઇમલશન” સારે થયે છે કે તહિ અને પ્શેટ 
અતિ અભ્પકાળમાં પ્રકાશ દરીનતથી છબી પાડી શકરે કે નહિ એની 
પરિક્ષા આગળ લખેલી રીતે કરવી. 


વીૌટર બાથમાં “ઇમલશન' પકાવ્યા પેહેલ્લાં થોડો ફાચની 
સળીથી અ'ધારી ઓરડીમાં એક સ્વચ્છ કાચ ઉપર પાંથરી તે 
કાચને મીણુબતીતી જ્યોત સામે પકડી જેવી; ઇમલશત સારો 
થયો હોય તો જ્યોત લાલ રગની દેખારૈ. તે મુજબ પકાવ્યા 
પછી અરધા કલાકે થે!ડુ' ઇમકલશત કાચ ઉપર પાંથરી તેતે જ્યોત 
તરક પકડી જેવું એટલે પ્રથમ લાલ દેખાતી જ્યોત ચુળીના રગતી 
દેખારે. એ ક્ુજબ દેખાય તા તે તરત છખી પાડવા લાયકની 
પ્લેટ ખનસે એમ જાણુવુ, ચુલીના રંગ જેવે। રગ દેખાય ત્યાં સુધી 
તેને પકાન્યા કરવું. 


૦ રોટોચારી, 


પ્રથમ કાચતે પાણીથી ધોઇ સ્૧૨૪ બનાવવી, પછી ૨૦ 
ઓંસ પાણીમાં પાંચ ગ્રેત ફટકી આ પ્રમાણુથી પાણી બતાવી 
તેમાંતું બે આંસ પાણીમાં ૨૦ ગ્રેત જીકેટ્િત મેળવી તે સ્4ચ્છ 
બનાવેલા કાચની એક બાજઝુપર સર્વ ભાગપર સરખી રીતે 
પાંથરી ચોપડવું, આ જી્લૅટિત આંગળા અથવા કાથના દાંડાથી 
ચોપડવું, પછી તેતીપર જીલ્ૅટિનના ઈમકશનતતો આગળ બનાવેશે। 
થરો ચોપડવો. કાચની વચમાં થે!ડો થરો રેડી કાયતે ચારે તરફથી 
ઝોંક આપી હિલવ4વી એટલે ઇમલશત ચારે તરફ પસરશે નહિ, 
પસરે તો કાચતા રૂલયી સરખો! કરવો. થરો આપ્યા પછી અ'ધા- 
સમાં ડાઈમ બૉક્ષમાં મેલી સુકવી. ડ'ઇમ બક્ષ એટમે કાથ 
સુકવવાની પેટી. આ પેટી કમટ રો? આજ કામ માટે ખાસ 
બનાવેલી હોય છે. 

જાડા જુલ્સકરેપનાં કામળ જેવડો જાડો થર કાચ ઉપર બેઠકે 
એટલે પુરતુ' ગયુશે. ઉપર જેટલાં દ્રવો લેવાનું જણુવ્યુ' તેટલાં 
મિશ્રણુતા ૪મલશન ૪૧%૩૧ ઇચ કદની ૧૦૦ પ્લેટને પુરતો 
ગણાય છે, એટલે સુમારે ખે ગ્રેન સિલ્ગ્ડર ક્ષાર ૬ર પ્લેટતે બરાબર 
સુકાતાં ૪ થી પ દિવસ લાગે છે, * 

પ્લેટો શકાયા પછી બખે કાચ છક્ષેટ્રિનની બાજુ સાથે સાધે 
કરી બેસાડી તેની આસપાસ નારગીયા રગનુ' કાગળ વિટાળી લે 
છે. આ મુજબ તિ'ટાળેલા કાચ પ્રકાશ તહિ જાય ગવી પે#ીમાં 
મેથી તે પેટી બ'ધ કરી સુછી જગ,પર લાવી તેતે કાળા રગતા 
કપડાંવાં વિ'ટાળવી. 
ફ્રેઠામાફે પાડવાનુ' કામ પણુ થયા પછો નિફૂપયાગી થએલો 

જનસેમાંનાં ચાંદી કાઢવાની સમજ? 
રેનિ'ગ કરવા પેહેલાં સચેતન કરેલા કાગળના ક્ઢકામાં ચાંદી 


જક્ષેટિન ડ્રાય પ્લેટ બનાવવાની રીત, ૧ 
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હોય છે માટે તેને સ'ભાળી રાખવા, આથી તેમનો શો ૨ થતાં | તેને 
સઘડીમાં નાખી તેનું બળતું કરી રાખ કરવી. આ રાખને એક 
કાચના ગલાસમાં નાખી તેનીપર નાઇત્રિક એસિડ નાખવુ”, અને 
ગર્મો લગાડી જરાક ધટાડવું. પછી સ્વચ્છ કાપડથી ગાળવુ'; એટલે 
નાધત્રેટ આવ સિલ્મ્હર દ્રવ નિકળશે, તેમાં નીમક (કલેરાઇડ ઓવ 
સે!ડિયમ) નાખતાં કલેરાઇડ ઓં4 સિલ્લ્ઝતો થરો થશે, 


ડાઇ પ્લેઢ બતાવતાં ઇમલ્શન ધેોઃએલું પાણી, બ્યકતિકરણુનુ' 
મિશ્રણુ, ચિત્ર છાપતી વખતતુ* ધોવાયલુ' પાણી, જુ ટોનિ'ગ અતે 
પ્રિટીંમ બાથ એ સર્વેમાં ચાંદીનાં ક્ષાર રહે છે. આ માટે આ સર્વ 
ધ્ોવાયલું પાણી એક પીપમાં એકઠું" કરી તેમાં નીમક નાખવુ' એટ- 
લે ક્લોરાઇડ ઔવ સિલ્ગ્લરનો ચરા બનશે. 


ઉપર સુજખથધા બનેલાં ખે થર એકત્ર કરી તેતે ગાળા લેવા, 
પછી તેમાં બમણા બાયકારબોનેટ ઔવ સોડા અતે થોડે ટ'કણુખાર 
મેળવી તે મિશ્રણુ સારી મૂસમાં નાખી ગાળવુ' એટલે સર્વ યાંદી 
ખતર. . 

હાઇપોના અને સાધ્નેડતા' ટકાઉ બાથમાં ચાંદીના ક્ષાર હોય 
તો તે બાથ જૂદાં નૂદદાં પાપમાં નાખી તેમાં સલ્કાઇડ ઔવ સેાડિ* 
યમ રેડવુ' અયવા સલ્ક્યુરેટેડ હાષ્દ્રોજનની વરાળ છોડવી એટશે 
સિલ્ગ્હર સદ્કરાઇડનો થરો થશે. એને મૂસમાં નાખી ઉષ્યુતા લમાડી 
એટલે ગ'ધક નિકળી જઇ મુસમાં ચાંદી ટરશે. 

ધોવાયલાં પાણીમાં કોઇ કોઇ જસત (ઝીંક) નું પત્રું નાખી 
મેશે છે, તે યોગે ધાતુ રૂપ ચાંદી તળીએ ખેસે છે, ચાકીતો થર ધગો 
એકઠો યપો એટતે ઉપલું પાણી ' સાઉ#ન ' નળોવી હળવે કાઢી 
નાખી તેને કપડામાં લઇ સારાં પાણીથી ધોઇ તેતે ગર્મી આપેછે; 


દર્‌ રફેાટોમારી* 
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એટલે ગતો અ'શ શ હોય ના તે મિકી તય ક પછી ચાંદીને 
મૂમમાં નાખી તેમાં ટ'કગુખાર મેળવી ઘટ ને છે. 

જીલ્લેટિન ઇમલશતમાંવી ચાંદી કાઢવી હોય તો તેમાં એક 
પછંશ હાદદ્રો કલોરિક અથયા સલ્ક્યુરિક એસિડ મેળવી તેતે પકવવું 
એટલે સવ જછકષેટિન બળી જઇ સિહ્ગ્ડરનું ષોમાઈડ ક્ષારતો સાકે 
તળીએ ખેસેછે. પછી તેમાંની ચાંદી ઉપર જણુવેકી રીતે કાહ, 


નાધત્રિટ આવ સિલ્વ્હુર અને પ્રેટો સલ્ફેટ આવ 
આયનતા ડાધા કાઢવાની રીત, 


હાણદ્રોકલોરિક એસિડ પાગ સમભાગ એકત્ર કરી તે મિબ્રગુ 
અથવા કલે।રાઇડ આઓવ એમોનિયમ [નવમાગર) અથવા નિમકનું પારી 
ડાધ પડેલા ભામ પર રેઠી તે ભામ તે વડૅજ ખુબ ધસવેો અવે 
પછી સવચછ પાણી વડે ધોવે, છેલ્લે તે ઠેકાણે આઓકતલેટ આવ પે(ટવા- 
શતો નરમ દ્રવ ચોપડવો એટલે ડાધ નિકળશે. 

ઉપલા ઔષધી કરતાં સાઇતેડ આવ પોટેશના દ્રવથી ડાધા ઠીક 
નિકળે છે ખરા, પણુ એ ઝેર્‌ હોવાથી સ'ભાળભરી રીતે કામ કરવું. 
રડ્વૈસસ અથવા સણતાં કપડા ઉપર છખી છાપવાની કળા? 

ખખળવું પાણી ૮ ઔસઃ 

એપાનિયમ કલેરાઇડ ૧૦ ગ્રેત, 

આઇસ લેડ માસ ૬ શ્રેન. 

આ દ્રવ થડા પડતાં તેને ગાળી કાઢી તેમાં ૧૫ મિનિટ 
સુધી રેસમી રૂમાલ ખોળી રાખવો; પછી ૬રેક આસને ૨૦ ગ્રેત 
આ પ્રમાષ્યુથી ખનાવી રાખેલા સિલ્ગ્ડર નાધત્રેટના દ્રવમાં તે 
રૂમાલ ૧૫ મિનિટ સુધી ઢાંગી રાખવો. સિલ્ગ્હર નાધત્રેટ દ્રવ 


શરિ ડાય પ કી રીત. હક 

નમા જેઇએ. આ રમાલ સુકાયા છી છળી પી... છ્ગી 
તલત મેક્લે રંગ પકડતાં, છાપવાતાં ચોખટાંમાંઘાં તે ર્‌માલ 
કાઢતો! અને એસૅટેટ દ્રવથી રોનીંગ કરવું. છ'ીપર સારા રગ 
ચઢે તહિ તો તેમાં સિલ્ગ્ડર નાઇત્રેટતું પમાણુ વધારવું. 
ખોજી રીત:- 

પાગ્ી ૧ આસ, 

૪ક્ષેટિન પ ગ્રેત. 

સોડિયમ કક્ષે।રાઇડ પ ગ્રે. 

આ દ્રવમાં રૈેસમી રૂમાલ ખોળી તેતે તે પછી ઓળવી રાખી 
સુકવવે, એક ઓસમાં ૫૦ ગ્રેત આ પમાષુથી સિદ્ગ્હર 
નાઇત્રેટતો| દ્ર બનાવ, તે દ્રવમાં 1 મિનિટ સુધી તે ચમાલ બોળી 
રાખવે!, પછી સુકવી તે રૂમાલ ઉપર છળી પાડવી. 

સસુતાં કપડા ઉપ? છળાં પાડવાતીો કળા:- 


ઢનિન ... ક મ ક ૬૦ ચેન, 
પાણી ... ***, *૦# -. ફર આસ. 
ન'ભર ૨ પું 

નિમક *-* ફક કક .-* ૬૦ ત્રેન. 
આરશાર્‌ટ ... મ. “9 ** 5૦ શ્રેત. 
અર્સેટક એંસિડ ... શન ક રૂ એસ. 
પાણી *.* કકક ** ૩ર ઔંસ. 


ઉપક્ષાં બે8 દ્રવતે ગાળી તેયાર કરતાં તેમાં કપડુ' ત્રગુ (મિનિટ 
સુધી ખોળી રાખવું. પછી તે કપડુ' તોચલા રૈપ્ય દ્રવવી સચે" 
તન કરવું, 

સિલ્વ્કર તાધ્ન્નેટ... *** #અ#૪ પ0 ગ્રેત, 


ક્૪ 'શરોમારી* 
પાણી શકક ક૦૦ જક ₹ઇ#ક વૃ એસ. 
નાઇંત્રોક એસિડ ... કટ કક થોડાં ટીપાં. 


પછી છમી છાપી સ#ફાસાઇડનાં દ્રવથી રોનીંગ કરવું. 
છખી ઉપર નામ છાપવાની રોત '-- 


અભ્રકતો પાતળો કટકો લઇ તેની લાંબી સીધી પટીએ બનાન 
વવી. તેમાંતી એક પટી ઉપર “ઈંડિયન ઇક? અથવા બીન એકાદ 
અપ[રદર્શક ર*ગથી નામ લખી તેને સુકાવા દેવું, પછી જે ભાગ 
ઉપર નામ છાપવું હોય તે નેગેટિન્હડનો ભામ રેસમી વસ્રથી સ્વ૧૨૪ 
બનાવવે.. તે પછી વર્ણુહીન અને જલ્દી સુકાનાર્‌ પારદર્શક વારનિસ 
બશથી સ્વચ્છ કરેથી જગ્યા ઉપર ચોપડવું, અને તેતી ઉપર લખેલી 
બાજી વારતિસ તરક રાખી તે અભ્રકની પરી નેગેટિ્ડ ઉપર હળવેવી 
દાબી બેસાડવી અને તેગેટિબ્હને સુકાવા દેવી; પછી છબી છાપવી. 
અભ્રકતી પટી ધણી પાતળી હરો, તે! છબીનાં કાગળ ઉપર કશી 
નિશાની ઉઠનાર નથી. આ કૃતિ કરવા પેહેલાં તેગેટિન્ડને વારનિસ 
હરવું જઇએ. દ 

ઓજી રીત :--'ટ્રેસ પેપરે “ની એક લાંબી પરી સરખી કાપી 
તેની ઉપર ઈડીયન ઈકથી છબીનું નામ લખવું. અથવા “મલુ ખ્શેક' 
સાહીથી ટાઇપ વડે નામ છાપવું, પછી લખેલી બાજી નેગેટિબ્હના 
૪લેટિનયર ઉપર સરખી બેસાડી વારનિસનાં ખે ટીપા પટીના ખુષરા 
ઉપર્‌ છોડવા, અને તે ટીપાં પટ્ટીની નીચે દેલાવા દેવા, એટલે 
ફાગળ પારદશક થશે, તેગેટિન્હ સુકયા પછી છમાં છાપવી. 

ત્રોજી રૌત--ફેેટોમ-ફ છાપવા માટે સચેતન કરેશે કાગળ 
સરખો કાપી ઉપ્યોગમાં લેવો; તેતી ઉપર ઈડીયત ઈક અથવા ખીજ 
રમથી ફેટેોમાક્તુ' નામ લખવું. આ નામ સકાતાં ૪ખી પાડવી, 


છબી ઉપર્‌ નામ છાપવાની રીત, હ૫ 
ભીના “સ્૫'જ 'થી સચેતન કાગળ ઉપર લખેલું નામ તુછી નાખવું 
એટલે ફ્ેટોમાફનાં નામના અક્ષરો સફેદ રહેશે, પછી સચેતન 
કાગળ ઉપરતી છખી લૈયાર કરવી. 


લાકડાં ઉપર * ફ્રેઠોમરારે ' છાપવાની કળા, 


ખે દ્રામ પાણીમાં સુકવેલુ' આક્ષખ્યુમિન ૧ દ્રામ મેળવી તે 
પિમળયા પછી તેતે ગાળી કાઢવો, દર ખાંસે ૬૦ ગ્રેતના પ્રમાણુથી 
ખનાવેલુ' રૈપ્ય દ્રવતે આલખ્યુમિનનો રસ જડે રહે તેટલે તેમાં 
ઉમેરવો અને “ વેજવૂડ વેયર્‌ માર્ટર' માં તે મેળવી સાફ કરવો. આ 
દ્રવમાં થોડું' ક્લોરાઇડ અથવા ઝીંક સલ્ફેટ મેળવવું, જેની ઉપર 
ભી છાપવી હોય તે લાકડુ સ્વચ્છ બતાવી તેની ઉપર સફેદ રગ 
ચઢાવવો, પછી સિલબ્ફર આલખ્યુમિનતે બ્રશ વડે સરખે। ફેલાવી 
તેને ગરમીથી સુકાવા દેવો; અને પછીજ ફે્‌ાટોમાક્‌ છાપવે, સ્થિરી- 
કરણુ દ્રવમાં લાકડાંની છાપેલી બાજી તરતી મેળવી. 

ખીજી રોત :-- 

જીલેટિન ,###_ ૦ ,**૦ ન્ટ છપ ચેત, 

બ્હાઇટ સાપ ૦? $#૦ કે ૪૫ ગ્રેન. 

પાણી ,.. ૦૦૦ મ૦૭ કમ ૦ પરં આંસ. 

લાકડાંતા ફટકા ઉપર ઉપલાં 4મશ્રણુતો અતે ઝીંક સલ્ફેટતો 
સૂથ્મ થરો ચઢાવવો, તે થર સુકાયા પછી તેની ઉપર નીચે લખેલાં 
મિશ્રણુતો થરો ચહાવવે. 


ભલખ્યૂમિન,.. 9૯૦૯ ૪૦૯ ૩ર એસ. 


પાણી કક. [299થ *** રજું ;; 


એમોનિયમ કલેરાધ્ડ 9** **ક જટ ,; 
સાઇટ્કિ એસિડ 6૦૦ ₹?૬ ૧૮ટૃ 2? 


ઘ્‌ ફેરામાફી. 


લાકડ! ઉપરતે! થરો બરાબર સુકાતાં તેતે નીયલાં મિશ્રણુથી 
સચેતન કરવું જઇએ. 

સિલ્વર નાઇત્રેટ **ઃ ૦૬ ૧૮૭ ગ્રેત, 

પાશી કટે કક *** ૩ર ઔઓસ, 

લાકડુ' સુકાયા પછી છં છાપવી, પછી મીઠાના પાણીમાં 
લાફડાંતી છબીની બાજા ત્રયુ મિતિટ સુધી ખોળી રાખવી, પછી 
તેને ધોઇ હાઇપો નાં દ્રવમાં સ્થિરીકરગુ કરતું અતે લાકડાંતે ધોઇ સુકવવું. 


સાધારણ કાગળ ઉપર્‌ ફ્‌।ઠોમાર છાપવાની કળા? 


પોટાસિઅન બાઇક્રોમેટ ... મ ૧ ચપાસ. 
લાયર એઅમોનિયા ક પ ટીપાં. 
શદ પાણી ... જ કક ૧ આંસ. 


ઉપલાં મિશ્રણુમાં સાદું' કામળ પાંચ મિનિટ સુધી ટામી રાખા, 
પછી તેતે સુકવી તેપર છળી છાપવી. તે છળબીનાં કામળને ધોઈ 
કૂટકીનાં પાણીથી ર્થિરીકરણુ કરવું. 


ખીજી રીત :-- 
એમોનિયમ ક્લોરાઇડ ... કફ 9૦ ગ્રેત, 
સે!ડિયમ સાધ્રત્રેટ . ,*** ૧૦૦ ગ્રેત. 
સાડિયમ કલે।રાઇડ કે કર રપ ગ્રેન. 
જલેતટિન કકક કમક ટ ૧૦ ચેત. 
પાણી... કેર કલે કડ ૧૦ ઔંસ. 
અથવા :-- 
એમોનિયમ કલેરેદઇડ *.* ** ૧૬૦૦ ગ્રેત. 
જલ્ેટિત કકક ટેસ્ટ કકક ૧૦ ગ્રેત, 


પાણી? ૯૯ ૯૦૦ કછ ૧૦ ગ્રૅત, 


છબી ઉપર નામ છાપવાની ર ૬૭ 


જીકષેટિનને થ'ડાં પાણીમાં ભીતવી, પછી ૩ ગરમ મ પાણીમાં મેળવી, 
પિમળાવવુ' અતે તેમાં બાકીનાં દ્રવનુ' મિશ્રગુ કરવું. ઉપલુ' દ્રવ 
ગાળી કાઢવુ' અને બેઉ માહેલા એક દ્રવમાં સાદું કાગળ ત્રણ 
મિનિટ સુધી તરતું રાખવું. દરેક આઔસે ૪૫ ગ્રેત આ પ્રમાણુથી 
“ન્યુટૂલ' રીપ્ય દ્રવથી કાગળને સચેતન કરવુ. 

લેન્સના પડદા કાળા બનાવવાની રીત. 

એક ઔસ કોપર નાઇત્રેટ અતે એક ઔસ તિલ્વ્ડરનાઇત્રેટ 
મેળવી, ૪ આસ પાણીમાં પિગળાવવુ', સ્પિરિટની બત્તી ઉપર તે 
પડદો પકડી ગરમ કરી ઉપલા દ્રવ્માં ખોળી કાઢવો, પછી દ્રવમાંથી 
તે પડદા કાઢી તરતજ સ્પિરિટની રોશનીથી પડદા ઉપર લાલ રગ 
આવે ત્યાં સુધી તેતે ગરમ કરવુ, પછી તે પડદા ઉપર્‌ કાલે! રગ 
ચઢેછે. 
નેગેટિબ્હુ ઉપરનાં સિદ્વ્હુર નાઇત્રેટતા ડાધા કાઠવાની રીત. 

ધ્રથમ પાંચ મિનિટ સુધી નેગેટિન્ડને પાણીમાં બોળી રાખી, 
ફૂરીથી એક ઔઓસમાં ૨૦ શૈવ આ પ્રમાણુથી પો।ટાસિયમ આયે 
ડાઇડનતો દ્રવ બનાવી તેમાં ૧૦ મિનિટ નેમેટિબ્ડ બોળી રાખવુ, 
પછી દર એસે 3 દ્રામ અ પ્રમાણુથી પોર્ટેસિયમમ સાઇનાઇડનતો 
દ્રવ તૈયાર કરવો, આયોડાઇડનાં %વમાંથી પ્લેટ કાઢી સાઇતાઇડનાં 
દ્રવમાં પ્લેઢતે ડુબાડી પછી તેને સ્વચ્છ કપાસથી ઘસી ડાધા કાઢવા. 

ફૂાઢોમ્રાફ ઉપરનો પિલે! રંગઃ 

છાપેલી છભીના કામળ ઉપર ટોનિ'ગ કરવા પેરેલાં પિળે। રગ 
આવેછે, તે કાઢી નાખવા માટે ૧૦ એસ પાણીમાં બે દ્રામ એમે।- 
(નયા મેળવી તે દ્રવમાં કાગળ બેોળતે!. ભ્યકિતકરણુ કયો પછી તે 
ફાગળતે ધોઇ પછી ઉપજ્તા દ્રવમાં ડુબાડવુ' જોઇએ. 


૯૮ 'રાટોમાછી. 
કાલે! રગ બનાવવાની કળા. 


કેનેડા બાલસમ ખે ટીપાં લઇ, તેમાં સમાય તેટલી મેસ 
મેળવી તેની ગોળીઓ બનાવવી, આ ગોળીઓતે એક વાસણુમાં 
મેલી તેમાં ટરપેનટાદન મેળવી જેઇએ તેટલુ' તેને પાતળુ' બનાવુ. 


શેલેક.** જેક ર કકક ર્‌ ભાગ. 
ખોરૅક ક કે ક ૧ ભાગ. 
ગ્લિસરાધૂન ... ટુ કે ૧ ભાગ. 
પાણી ન કેન "-- જં૦ ભ્રાગ. 


ઉપલા દ્રવતે પાણીમાં પિગળાવી, તેમાં એનિલાઇંન ૪ ભામ 
મેળવી કાળુ' રોગાન બનાવવું. 


નેગેટિવ્હુ વારનિસ બનાવવાની રીત. 


૧ :--સંડ રેંક મનક ન ક ૪ ઓઔસ-. 


આલ્કહાલ જનક કરે ન ર૨૮ એસ. 
લબ્હ'ડર ઓઇલ. ક. કક કડ એસ. 


૨ :--વ્હાઇટ હાર્ડ વારતિસ ..ન ર ૧૫ એસ. 
મિથિલેટેડ આલ્કહોેલ -.- પ રપ ઓંસ. 


૩ :--ર્સૅંડરૅક.** ૦૦૦ ૦૦૦ #૧૦ જૃ એસ? 
સીડલૅક... ...ઃ નક «૦. ૧૩૭ એસ. 


કેયાસ્ટર ઓઇલ.» * ૦ કમન ૭ દ્રામ. 
લબ્ડ'ડર ઔઓઇલન--. ફક કેક જર દ્રામ. 
પે 


આહકહાલ *-* હેન કન્‍ક ૧૮ ઓસ. 


'ફેટેગ્રાદીમાં વપરાતી દવાએ. ૪ 
ફ્‌।ટોગ્રાફોમાં વષરાતી દવાઓની કિ'મત અજમાસે* 
નામ. રતલે. રૂ. આ. પાર્ઈ. 


0310૪81૦ રીરા ... ... ૧ ૧ ૪ ૦ 
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રતનજી ફરામજી શેડના-નાં રચેલાં પુસ્તકે. 
---ક્૯કડ૭૯---- 
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